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A specidlis szikségletli gyermekek otthoni és pedagdgiai
kdrnyezetben valéd megsegitését célzé Argyélusfa Fejlesztéjdték egy
gyakorlati ismereteket atadd szakmai segédletbdl, a magyar
mesevilagra épillé jatékokhoz megirt mesékbdl, egy komplett
eszkoztarbol (allatok, fa, levelek) és a szakemberek mellett
szlil8knek is hasznélhatd leirdsokbdl all. Az Argyélusfa Fejlesztdjdték
és a mogottik allé mddszer olyan szakemberek altal kidolgozott
eszkoz, akiknek a gyermek és nevelGje kozotti kapcsolatteremtés
pozitiv értéke és mivolta elsGdleges szempont. A jatékok
szerkezetliket tekintve olyan f6bb és alapvetd részképességek
fejlesztését tlizték ki célul, mint a figyelem, emlékezet vagy a téri
tdjékozodas. A leirt jatékok fejleszt6 hatasuak, és nehézségi fokban
egymasra épllnek. Ha valamelyikben a gyermek elakad, esetleg nem
tetszik neki, lehet6séget ad a gylijtemény arra, hogy mas jatékkal
probdlkozzanak a szlil6k megtaldlni a megfelelS kapcsolddasi pontot
gyermekikhoz.

Az Argyélusfa Fejlesztéjdték legfébb célja elsédlegesen olyan
lehet6séget biztositani a szil6 és gyermeke szdmadra, amiben
pozitivan kapcsolddhatnak, és kdzben a részteriiletek fejlesztése is
megvaldésul. A célok kozott megjelent a magyar mesevilag
beemelése is az eszkdztarba. Ugy véljik, a magyar mesék olyan
hatdssal vannak a gyermekek lelki vilagara, amelyek hien jelenitik
meg az atadni kivant eszmét. Eszerint ,,a mesék hései mind pozitiv,
sikerorientalt személyek. Vannak részleges kudarcok, de az
emelkedett jellem atsegiti a h6st a buktatdn, és végil a jésag és
tisztesség  gy6zedelmeskedik.”!A  magyar népmesék  kozil
Tindérszép llona és Argyélus meséjét valasztottuk az
eszkoztarunkhoz. Azért ezt, mert a mesék tanitdsai kozil ebben
gyonyorlien tikrozédik a hés karaktere és erkolcsi jelleme. A hés

1Gyz£1rfé1s Agnes: Magyar népmesék és népballadak az erkélcsi nevelés Gtmutatdi
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lelke mélyére tekint Utja soran, ,egy életem egy haldlom” utjaba
tétovazas nélkiil belevdg, és kidllja a prébatételek sorat. A magyar
mesék ismerik a megvaltas gondolatat, mint véd6bastyat, és atadjak
a reményt, melyben megsziletik a hit, és a legsotétebb erdé
kdzepén is pislakol egy kicsi fény. Ugy véljik, Tindérszép llona és
Argyélus torténete képes atadni azt a sok erényt és erét, amit a
csaladok gyermekei mind hordoznak magukban, és a mesék altal
szavakka alakulhatnak.

A jatékok leirdsa a hatékony hasznalat elvét tartja szem el6tt,
ezért kilonb6z6 nehézségi fokban jelennek meg a leirdsok. A
legfontosabb szempont az volt, hogy minden gyermek jusson
jatékhoz a sajat szintjén. Ha csupdn egy szint tud megvaldsulni a
jatékokkal vald kozos egylttlétek sordn szil6 és gyermeke kozott,
annak ugyanannyira orilink majd, mint ha az Osszes szint
megvaldsulna. Mivel a kapcsolatteremtés és a pozitiv toltetl
élmények atélése szul6 és gyermeke kozott az egyik legfontosabb
irdnyaddja ennek a fejlesztGjatéknak, ezért nem csak a teljesitményt
tarjuk szdmon az elért eredmények kozott, hanem a kapcsolatban
megsziiletett boldog perceket is. Fokozottan figyeltlink arra, hogy
semmiképp ne a feladatok feltétel nélkil torténé kivitelezése legyen
a cél, hanem a szeretetteljes kozeggel valé rendszeres taladlkozas a
mesén és a kozos jatékon keresztil. Lehet8ség van kettesben is
jatszani, de amennyiben van testvér a csaladban, 6 is bevonhaté. A
jatékokat ugy taldltuk ki, hogy megfeleljen az inkluzié fogalmanak,
és mindenki szamara elérhet6 legyen a lehetGség az egymashoz vald
pozitiv kapcsolédasra. Az Argyélusfa FejlesztSjaték hisz az egyén
fejlédését éré kornyezeti hatdsok pozitiv eredményeiben. Ugy
véljik, a specialis szlikségletl gyermekek szamara ebben a jatékban
megjelenhet ez a pozitiv hatas, és ezdltal segitheti a jaték a
harmonikus fejlédést. A jatékokkal és mesékkel véleménylink szerint
megvaldésulhat a ,harmonikus, elfogadd, szeretetteljes csaladi
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légkoér. Ebben tud a gyermek személyisége harmonikusan
kibontakozni.”?

Az Argyélusfa Fejlesztéjaték hasznalatanak életkori hatara nem
kotott. Kisebb (0-6 éves koru) gyermekek szamara jelentGsen pozitiv
hatdsu lehet, azonban ez a hatas egy id6sebb gyermek (6+) esetén is
megjelenhet a rendszeresség elvét alkalmazva.

Az eszkoz hasznaldi lehetnek a csaladtagok és a gyermekeket
nevel6k kozil minden olyan személy, aki rendszeresen talalkozik a
gyermekkel, és tud id6t forditani a kozos tevékenységre. A csaladon
kival es6 személyeknek nem feltétlendl szlikséges
gyogypedagdgusnak lennilk. A szerz6k igyekeztek ugy elkésziteni a
leirasokat, hogy megfelel§ utmutatasul szolgdljanak minden olyan
jatékra nyitott szilének és pedagdgusnak, akik kapcsolatban allnak
specialis szlikségletl gyermek(ek)kel.

A jatékleirdsok azonban mégis a szlil6khoz szélnak elsGsorban,
mivel a csaldd segitését tlztik ki fontos célul ezzel az eszkdzzel.
Természetesen a nyelvezet rugalmasan kezelhetd és valtoztathaté.

770 7

Az Argyélusfa FejlesztSjaték nézGpontja a specialis nevelést
igényl6 gyermekekkel valé egyiittjatszasrol

A gyermekkori jaték megfelel6 eszkéz az els6 kedves
élmények megszerzéséhez. Ezekben az életszakaszokban az ember
ugy tanul, hogy jatszik, és ez a természet adta tanulasi mod az alapja
minden készségiink és képességlink elsajatitasanak is. ,,A korai
intervenciot végzé segité szakemberek tapasztaltdk, hogy legtébb
esetben tevékenységliik sordn az idegrendszerileg sériilt gyermekek
fejlddési tempdja jelentdsen felgyorsult és a fejlédés iranya pozitiv
tendencidt mutatott. Ez a vdltozds jelentGsen fligg a kérnyezeti

’Rosta Katalin: Add a kezed 10.0. (Logopédiai Kiadé 2005)
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tényezbktdl. A korai intervencio jatékterdpids foglalkozdsok keretein
beliil megvaldsulhat.>Az  Argyélusfa Fejlesztéjdték bar nem
jatékterapias eszkdz, azonban vdllalja a pozitiv kornyezeti hatasok
fejleszté voltat az otthon megvaldsithatd kozos jatékon keresztiil.
Néz6pontjanak tartja, hogy amennyiben értelmi sérilés, autizmus,
tobb fogyatékossag egylittes jelenléte, esetleg sulyos pszichés zavar
okan kilonbozik a gyermek ép tdarsaitdl, ugy szamukra is olyan
feltételeket teremtsen a jaték, mint tevékenység, amiben
képességeik elfogadd kornyezetben bontakozhatnak ki. A
legfontosabb pedig a csalddok tdmogatdsa a gyermekiikkel vald
pozitiv kapcsoléddsban.

A mesékrél

Az Argyélusfa Fejlesztéjdték Argyélus kiralyfi és Tindérszép llona
egymasra taldldsdanak torténetén keresztiul szélitia meg a
gyerekeket. A mesék nyelvezetét értelmileg akadalyozott gyermekek
szamara is kozérthet6vé tettiik, ami reményeink szerint segitséget
jelent a haszndlatuk sordn.

Osszesen 10 olyan mesét kapnak az érdekl&dék, amivel kiildnbdzé
részterileteket kibontakozasat segithetik a csaladtagok. Az aldbbiak
fejlesztését, tdmogatasat tliztik ki célul:

1. Az ismeretszerzést szolgdld készségek koziil a figyelem és az
észlelés terliletét

2. A hallott, latott ismeretek megtartasara szolgdldé emlékezet
terliletét

3. Az irdnyok meghatarozasahoz sziikséges téri orientdcio teriletét
4. A dolgok sorrendbe allitdsanak, sorrendiségnek a teriletét

5. A kommunikdcid teriletét

*Rosta Katalin: Add a kezed 8.0. (Logopédiai Kiad6 2005)
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A jatékok hasznalata soran feltételezziik a tovabbi -jelen esetben-
jarulékos részteriletek fejl6dését ugy, mint a szocialis készségek és
a turelem.

Az Argyélusfa Fejlesztéjdték nemcsak a képességek fejlesztését
szolgdld jatékokat kinalja a csaldadoknak. Fontos célul tiztik ki az
értelmi sérilt gyermeket nevel6 csalddok megsegitését olyan
mesékkel, amik segitenek a sziil6knek gyermekeikkel kapcsolddni
egy-egy nehezebb nap utan is. Naponta elég egyszer id6t szakitani
ra, akar csak 10 percre, de ha nem sikerll valamiért a jatékot
lejatszani vagy az adott mesét elolvasni, ne essenek kétségbe.
Helyette inkdbb motivaljak magukat és gyermekeiket is dicsérettel,
és vegyék el6 Ujra egy masik id6pontban az eszkozt.

A kozbsen egyltt toltott id6ben meglatni a lehetGséget a
fejlédésre egy olyan nyitottsdgot igényel, amit sokszor nehezen
tudunk megélni a felgyorsult mindennapokban. Reméljik, az
Argyélusfa Jdtékok segitenek lelassulni annyira, hogy a jo
kapcsolédas szil6 és gyermeke kozott megfelel6 mértékben
tamogatva legyen.

A sikeres egyiitt jatszas feltételei
El6késziiletek

A jatékot, miel6tt haszndlatba kertilne, elGsz6r a sziil6 egyedil
csomagolja ki. A jatékhoz tartozd elemek koéziil az Almafa rajzat egy
jol lathaté helyre helyezze fel valahol a lakdsban, egyedil. A
gyermek szamara igy vardzslattd vdlik az Almafa megérkezése a
csaladba. A fababukat még ne adja oda kotetlen, szabad jatékra,
ismerkedésre se, csupan az Almafat tegye lathatéva.

A fababokkal valé ismerkedés

A sz(l6 addig varjon az ismerkedéssel, amig a gyermeknek az
lw'rd
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Almafa rajza fel nem kelti az érdeklédését. Lehet szeliden terelni is a
figyelmét a rajz felé: ,Nézd, mi érkezett ma hozzdnk!” ,Szerinted mi
lehet ez?” ,Megnézziik egyiitt, mi keriilt a szekrényre?” ,0, egy uj
dolog kélt6zétt be a konyhdba/szobddba/jol Iathato helyre, mi lehet
ez?” kérdésekkel példaul, és meg is lehet varni, hogy a jol lathatd
helyen észreveszi majd a gyermek a rajzot, a rajta 1évé kinyithatd
falevéllel. Amikor a beszélgetés elindul az Almafa képrdl a sziilé és
gyermeke kozott, akkor a sziil6 mesélje el a fahoz kapcsolddd elsé
boriték tartalmat, amit a gyermek agyara egy lathatatlan pillanatban
odacsempészett. Ebben talalja a csalad az elsé mesét, ami igy szol:
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A NYITANY

Megismerkedink Tindérszép tlonaval

,Kedves Gyermek!

Tiindérszép llona vagyok, én irom neked a levelet Meseorszdgbdl.
Oridsi sziikségem van a segitségedre, mert nagy a baj itt ndlunk. Az
ugy tértént, hogy Meseorszdg kézepén él egy kirdly. Ennek a
kirdlynak van egy gyonyori Almafdja, ami minden nap aranyalmdt
terem. Egyik éjjel ez a kirdly kisétalt gyonyori kertjébe, és Idtta,
hogy az aranyalmdi nincsenek a fdn. A kirdly legkisebb fia, Argyélus
Kirdlyfi szeretett volna segiteni édesapjénak. Ejjel meg is prébdlt
elindulni a kirdlyfi az aranyalmdk keresésére, de Argyélusnak
borzasztéan nehéz volt utra kelnie, mert nagyon szeret aludni. A
kirdly ugy déntétt, egy messzi néptdl kér segitséget fiagnak. Mivel
Meseorszagban mdr sokan  hallottunk  lgyességedrél és
bdtorsdgodrdl, ezért a kirdly téged vdlasztott ki arra a feladatra,
hogy segits Argyélusnak megtaldini az aranyalmdkat. Reméljiik,
hogy segitesz, mert egyediil csakis te tudsz ebben a szadmdra nehéz
feladatban. Nekem is nagyon fontos lenne, mert sajnos addig nem
taldlkozhatok vele, amig az almdk nincsenek a helyiikén. Osszesen 7
almdt kellene visszatenniink a fdra, és én nagyon szeretnék
taldlkozni Argyélussal.

Segitesz nekiink? Veled egyiitt biztosan sikeriil megtaldlni az ésszes
almat!

Ha tudod a vdlaszt, akkor mondd/jelezd nekem, , Igen, segitek”, mert
azt mi is meghalljuk, megértjiik itt Meseorszdgban! Ha segitesz,
akkor Meseorszdagbdl a kirdly levelei a Idthatatlan mesekapun dt
érkeznek majd a te vildgodba. Ldtni fogod, ha dtjutott az elsé
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falevél, mert fent lesz a fan.

Figyeljétek anydval/apdval az Almafdt, mert hamarosan érkezik az
elsé probatétel!”

Szeretettel olel:
Tiindérszép llona”
Roviditett valtozat
A NYITANY

Megismerkeditnk TinoérszEp llondval

“Kedves Gyermek!

Tiindérszép llona vagyok. Oridsi sziikségem van a segitségedre, mert
nagy a baj itt ndlunk. Meseorszdg kirdlydnak csoddlatosat termé
féjardl eltiint 7 aranyalma. Argyélus kirdlyfi elindult visszaszerezni
Oket, de a Te segitségedre is szliksége van!

Segitesz nekiink? Veled egyiitt biztosan sikeriil megtaldlni az ésszes
almat!

Ha szémithatok Rdd, mondd/jelezd, hogy "lgen, segitek!".

Hamarosan kiildék Neked egy ujabb levelet a Idthatatlan
mesekapun dt. Figyeljétek anydval/apdval az Almafdat, mert
hamarosan érkezik az elsé probatétel!

Szeretettel élel:
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Tiindérszép llona”

Miutan elolvasta a szil6 a falevél tartalmat, érdemes
beszélgetést kezdeményezni. Lehet beszélgetni a vardzslatos
allatokkal, tindérekkel, mandkkal, kiralyokkal, hercegekkel,
hercegnékkel, csodalatos novényekkel teli Meseorszagrol, arrdl,
hogyan nézhet ki Argyélus, milyen lehet egy aranyalma, hogy nézhet
ki a kiraly. Fontos, hogy a szll6 lelkesedve, mosollyal olvassa el a
torténetet olyan idépontban, amikor van lehet6sége arra érzelmileg
is rahangoldédni. Mivel azonban a mesékhez fejleszté feladatok is
tarsulnak, ezért nem célszer( példaul esti mese idején bevezetni ezt
a torténetet. Alkalmasabb lehet egy délutdni id6szak, ami nem tul
hosszu, legfeljebb 10-15 perc, és amir6l a szil6 tudja, hogy
gyermekével egyltt tudja tolteni nyugalomban.

A jaték menete
1. A nyitany

A szUul6 egyediil bontja ki a jatékot, nem a gyermekkel egyiitt. A fa
kozponti helyre kerilésérSl a sziil6 dont. Ha te, kedves szil6
megtaldltad a legmegfelel6bb helyet a lakasban, ahova felteheted a
fat, akkor batran tedd ki! Ez az els6 lépés. A babukat még ne vedd
el8, ne is mutasd meg. Elég els6re a fa szimbdlumaval taldlkoznia és
ismerkednie a gyerkécodnek.

2. Ahogy megismerkedtek

Ha a fardél, amennyiben felkeltette az érdekl6dését a gyermekednek,
megkérdezi: ,Ez meg mi?", akkor batran kezdj el neki mesélni.
Ugyanigy Tindérorszagrél, ahol ott lakik Argyélus kiralyfi és
Tlndérszép llona, és mondd el neki, hogy az 6 fajukat kaptatok meg
ti a csalddban. Azt feltétlenill tedd hozza, hogy azért ti kaptatok,

mert olyan kilonleges gyermek(ek) laknak Nalatok, hogy ezt
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Tundérorszagban meghallottak, és tudjak, hogy a fa nalatok van a
legjobb helyen. Mesélj neki arrél, hogy ez egy aranyalmat termé
csodafa, amirél sajnos lehullottak az almak, és segitségre van
sziiksége, hogy Ujra tudjon almakat teremni. Mindenképp mondd el
a gyermekednek, hogy egyediil 6 segithet ennek a fanak és a
tobbieknek is Tlndérorszagban, és mindenki csak arra var, hogy
elkezdjen segiteni ennek az almdaitél eldrvult fanak! Tereld
Gyermekedet afelé, hogy batran merjen kérdezni: ,Mi?" ,Hogyan?"
»Hogyan segithetek a fdnak?" ,Mit tegyek?" ,Segitesz nekem
Anya/Apa?" ,Hol vannak az Almdk?". Ha megszlletnek a kérdések,
azt 6réommel és nyitottan fogadva vélaszolj: ,Ez egy fa." ,Ugy
segithetsz neki, hogy kbézben én végig melletted leszek." ,A
tuddsoddal segited a fat, hogy ujra tudjon almdt teremni." ,Most
azzal segitesz, hogy egylitt vdrunk, és érkeznek majd hozzdnk levelek
Tiindérorszagbdl.” ,A levelekbdl majd megtudjuk, mire van sziiksége
ennek a fdnak." ,Igen, én mindig itt leszek melletted!".

A levelek

Tindérszép llona elkildi majd leveleit gyermekednek, amit te fogsz
neki felolvasni.

Ezt a levelet a csomagban taldlod majd, amihez vegyél egy boritékot,
és ird ra a gyermek nevét, cimét, a feladohoz pedig ird oda:

Fa.:

Tundérszép llona

Tlindérorszag

Alma utca 1.

A legmegfelel6bb médja az atadasnak, ha a gyermek agydra teszed a
levelet, amit majd egyltt bonthattok ki. Ha nem veszi észre, akkor
segits neki finom tereléssel, és kérdezd meg téle, hogy , Van-e vajon
valami az dgyadon, mert ugy rémlik nekem, mintha lattam volna ott
valamit?"

Es bizz magatokban! Ugyesen megoldjatok ezt is, mint mindent.
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ELSO LEVEL

Megismerkediink Argyélussal

"Kedves Gyermek!

Mi, Tiindérorszdg lakoi, 6rommel hallottuk, hogy vdllaltad az dridsi
feladatot, hogy segitesz nekiink megkeresni a fdnk aranyalmadit.
Osszesen 7 almdt veszitett el, és ha mind a 7-et megtaldlod, akkor
én is el tudok indulni, megkeresni Argyélus Kirdlyfit. Remélem, hogy
minden segitséget megadtunk Neked a nehéz utra, igyekeztiink
nagyon! Bdrhol elakadsz, kérd anya/apa segitségét, tudni fogjdk,
mit tegyenek!

Kd6szonjiik, hogy segitesz, nélkiiled nem taldindnk meg az almdkat.

Elmondom akkor, mi tértént, és azt is, hogyan tudsz nekiink segiteni.
Az Almafdank minden éjjel virdgba borul, reggelre pedig aranyalmdt
terem. Ahogy mdr mondtam kordbban, egyik éjjel kisétdlt a kirdly,
de szomoruan ldtta, hogy az almafa nem termett egy almdt sem.
Megkérte fiait, este dllianak az almafa mellé, vigydzzanak rd, mert
biztosan elfdradt, és gondoskoddsra van sziiksége, azért nem terem.
Két fia megprobdlt vigydzni a fdra, de sajnos elaludtak éjjel, nem
tudtdk megmondani, miért nem lesz a reggelre a viragbdl alma. A
kirdly legkisebb kisfia, Argyélus Kirdlyfi azt mondta: "Edesapdm, én
egész éjjel vigydzni fogok erre a fdra, hagy menjek most én!" A kirdly
nehéz szivvel engedte legkisebb kisfiat erre a nagy feladatra, mert
még olyan kicsi és gyenge, de a bdtorsdga mindenkinél nagyobb volt
mindig is. Ezért hdt megengedte Argyélusnak, hogy oda iiljén a fa
mellé, és vdrjon, hogy mi térténik. Argyélus a fa mellett dimosodni
kezdett, sehogy sem tudta nyitva tartani a szemét, elaludt.
Meseerdd kézepén hdrom dllat (2 siin és 1 nyul) meghallotta, hogy
Argyélus elaludt a fa mellett. Ugy déntéttek, szeretnének neki
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segiteni ébren maradni. Van ndluk egy csomag dohdny, ami ébren
tudnd 6t tartani, és szeretnék elvinni-ezt Argyélusnak. Sajnos
azonban a Vén Banya folyamatosan elvardzsolja 6ket. A nyulbdl siin
lesz, a siinbél nyul, és ebben a nagy kavaroddsban nem tudnak
elindulni. Ezt a gonosz vardzslatot kellene neked megsziintetni egy jo
varadzslattal.

Ha hdromszor visszavdltoztatod az dllatokat, akkor a gonosz
vardzslat megsziinik, az almdk kéziil egy visszakeriil igy a fdra, ez
lesz az 1. alma a fdn, és a hdrom dllat el tudja vinni a dohdnyt
Argyélusnak, amivel ébren tud maradni.

Ehhez a vardzslathoz kapsz egy vardzsigét is, amit anya/apa el fog
neked mondani:

“Soraimban Argyélus, a kirdlyfi,
kinek dlmot hoz szemére az éjjel.
Allataim serege a reményt kelti,

vilagunk igy taldn nem vész el.”

Anya/apa segitségedre lesz a vardzslat megsziintetésében. Figyelj
rajuk, mit kérnek téled!

Sok sikert! Tudom, hogy lgyes leszel, és hdldsan készé6ném a
segitséged!

Nemsokdra elkiildém neked a 2. alma megszerzésének moadjat!
Figyeld az dgyadat, mikor érkezik meg a levél!

Szeretettel élel:

Tiindérszép llona”
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Roviditett valtozat

ELSO LEVEL
Megismerkediink Argyélussal

"Kedves Gyermek!

Készonjiik, hogy segitesz nekiink, nélkiiled nem taldlndnk meg a 7
almadt.

Elmondom akkor, mi tértént, és azt is, hogyan tudsz nekiink segiteni.
Az almafa egyik reggelre nem termett aranyalmdkat. A kirdly a
legkisebb fidt, Argyélus kirdlyfit kérte meg, hogy deritse ki, mi
tortént. Sajnos Argyélus elaludt a fa mellett az éjjel. 3 erdei dllatka,
két siin és egy nyul indult Argyélus segitségére, hogy ébren tudjon
maradni. Sajnos azonban a Vén Banya folyamatosan dtvdltoztatja
Oket, hogy ne tudjanak segiteni. A nyulbdl siint vardzsol, a stinbél
pedig nyulat. Ezt a gonoszsdgot kellene neked megsziintetni egy jo
vardzslattal, s akkor az elsé alma visszakeriilhet a fdra.

Szeretettel élel:
Tiindérszép llona"

Sziili melléklet

1. Ulj le gyermekeddel egy asztalhoz, vagy a féldre, szényegre!
Gyermeked az 6ledben is Ulhet.

2. Vedd el6 az allatokkal teli zsakot! Valassz ki belSle 2db siin és 1db
nyul format!

3. Tedd le az dllatokat a gyermek elé! Engedd meg gyermekednek,
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hogy kezebe fogJa a fajatekot |smerkedjetek velik kozésen!

4. Par perc mulva a motivalhatod gyermeked segité kérdésekkel a
feladat megkezdéséhez:

,Kezdbdhet a vardzslat?”
,Kezdhetjiik a jatékot?”
,Segitiink akkor Argyélusnak?”

5. Amennyiben ,Igen, kezdhetjiik” a valasz, akkor tedd le a harom
allatot a gyermek elé az asztalon/sz6nyegen. Egymas mellett
alljanak a formak.

sin  nyudl siin

6. Kérdezd meg a gyermeked, mely allatokat Ilatja az
asztalon/sz6nyegen:

»Milyen dllatokat ldtsz most?” , Kik vannak az asztalon/sz6nyegen?”
,Mondd el szavakkal!”

7. Amennyiben nem beszél6 gyermekrél van sz6, ugy azt
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kérdezheted téle:
»Milyen dllatokat Igtsz most?” , Kik vannak az asztalon/sz6nyegen?”

,Mutasd meg az ujjaddal, hol van a nyul, hol van a siin, hol van a
madsik siin?”

8. Ha elmondta/megmutatta az 4llatokat, akkor arra kérd
gyermeked, hogy csukja be a szemét, és varjon egy kicsit.

,Rendben, akkor most csukd be a szemed, mert jon az elsé gonosz
vardzslat, és nem szabad, hogy rdd is hasson. Mehet?”

Ha becsukta a gyermek a szemét, akkor a gonosz vardzslat
megtorténik. Anya/apa kicserél két elemet, igy megvaltozik az
allatok sorrendje:

sin sin nyul

9. Ha sikerult kicserélni az allatok sorrendjét, akkor a szélhatsz a
gyermekednek:

,Ugyesen vdrtdl! EImult a gonosz vardzslat, kinyithatod a szemed!”

10. Engedd meg gyermekednek, hogy megnézze az Uj sorrendben
Iévé allatokat, majd kérdezd meg:

,Mit latsz most?” ,Mi vdltozott at mivé?”

Ha sikerilt észrevenni a gyermeknek a gonosz vardzslat
eredményét, tehat azt, hogy helyet cserél két dllat, akkor az
valdszinlleg elhangzik majd a valasz ugy, mint pl.:

LA nyul dtvdltozott siinné.” ,,A nyul helyet cserélt a siinnel.”

Nem beszél6 gyermek esetében kérheti a szll6, hogy a gyermek
mutassa meg, melyik két allat cserélt helyet.
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Szul6 vélaszol: ,Igen, ligyesen észrevetted!”
11. Majd johet a kovetkez8 kérdés:
,Vissza tudod vardzsolni 6ket?”

12. Amennyiben igen, vissza tudja vardzsolni az allatokat, és
visszakerll a slin helyére a nyul, akkor ugyanez lesz a kovetkezé
vardzslasi feladat, csak most a siin-nyul-siin sor masik sinjét
varazsoljuk at nyulld. Tehat, ha el6szér a siin-nyul-siin sorban a
baloldali slinbdl lett nyul, akkor most a jobb oldalibdl lesz, ami igy
néz ki:

nyul sin  sin

13. Ha sikerilt észrevenni a gyermeknek a gonosz vardzslat
eredményét, tehdat azt, hogy helyet cserél mindkét allat, akkor az
valdszinlleg elhangzik majd a valasz ugy, mint pl.:

»A nyul dtvdltozott siinné.” ,,A nyul helyet cserélt a siinnel.”
Szulé6 vdlaszol: , Igen, Gigyesen észrevetted!”
14. Ugyes vagy, mar csak egy varazslatra van sziikség.

Az utolsé vardzslathoz arra van sziikség, hogy te pakold ki nekem
az dllatokat, és én csukom be a szemem. Amikor mdr az én szemem
csukva van, akkor te is tudsz vardzsolni az dllatokon valamit, és én
taldlom ki, mi vdltozott. Rendben? Akkor becsukom a szemem.
Vardzsolhatsz!”

A jaték lebonthato nehézségi fokat tekintve kiilonb6z6 szintekre:

1. szint: 2 allat van kitéve (1 db siin, 1 db nyul)
2. szint: 3 allat van kitéve (1 db siin 2 nyul, vagy forditva: 2
db siin, 1 db nyul)
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3. szint: 4 allat van kitéve, valtozatai:
a. 4 egyforma allat, pl. 4 db siin vagy 4 db nyul
b.  1dbsiin, 3 db nyul
c. 2dbsin, 2 db nyul
d. 3dbsin,1dbnyul
4. szint: elemszdm novelése

Milyen részképességeket fejleszt ez a jaték?

A vizualitds a legf6bb orientdcidt segité és informacioé felvevé
csatorna (ROSTA, 2005), ezért ehhez szorosan kapcsolddva a jaték
elsédlegesen a vizudlis emlékezetet fejleszti.

Ezzel a részteriilettel a gyermek a latottakhoz megfelelé képet
(jelen esetiinkben allatot) keres és kapcsol.

Fejleszti még tovabba:

- @ manipuldcioét

- a vizudlis szeridlis emlékezetet
- a kommunikdciot

- a tlirelmet

- a figyelmet
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A MASODIK LEVEL

Tundérszép llonn megérintl az Almafat

Te, kedves sziil6 leszel a gyermeked legnagyobb segitsége
ebben a helyzetben, ahogy mindig is vagy. Elhelyezed a mdsodik
levelet az agyan, és varsz. Remélhet6leg megtaldlja. Ha nem, akkor
ugyanolyan szeliden tereld 6t a megtalalas felé, ahogy korabban is
tetted az elsé levélnél.

,Kedves Gyermek!

Készonjiik, hogy segitettél Argyélusnak, mert igy ébren tudott
maradni a fa mellett. Nélkiiled nem sikeriilt volna. EImesélem, hogy
tortént, és azt is, hogyan tudsz nekiink segiteni ujbdl.

Miutdn az dllatok megtérték a gonosz vardzslatot, és el tudtdk vinni
a dohdnyt Argyélusnak, & egész éjjel rdgicsdlta azt, és igy ébren
maradt. Hajnal kézeledtével a fa virdgai almdva vdltoztak, és a
hajnali napsugdr simogatta aranyld fényiiket. Argyélus tiirelmesen
és kitartoan figyelte az eget és a féldet, és mielétt még a nap
teljesen felkelt volna, egyszer csak azt Idtta, hogy a fdhoz egy csapat
dllat sereglik. Medve, 16, malac, siin és hollo. A hollé én voltam, majd
emberldnnyd vdltoztam. Ldnyképemben a fdt Idtva nagyon erés
vdgy fogott el, hogy vegyek rola egy almdt. Megkértem az dllatokat,
dlljanak egymds hdtdra, és vegyenek le nekem egy gylimélcsét. Az
dllatok pedig segitettek, és egymdst hdtdra dlltak. EIGsz6r a medve,
majd a 16, utdna malac és végiil a siin. Amikor viszont levette a siin
az almdt, rettenetes baj tortént. Az 6sszes alma lepotyogott
egyesével a farol, és aranyld reggeli harmattd vdltoztak. A
kezemben Ilévé alma is arannyd vdlt, és elszdllt a reggeli
napsugdrhoz csillogni. Nagy szomorusdg Ontétte el a szivemet.
Szerettem volna visszacsindlni mindent, de nem tudtam. Hollo
tdrsaim elrepiiltek Tiindérorszdg bélcseihez megtudni, mit lehet
most tenni és azt mondtdk, ugy tudjuk megtérni az ujabb
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vardzslatot, ha az dllatok 3-szor-ugyanabban a sorrendben, mint
kordbban, ujra felmdsznak egymds hdtdra. Ha ez megtértént, akkor
a fa visszakapja az 2. almdjdt. A vardzsige ehhez ez a vardzslathoz a
kévetkezd lesz:

“Szivem fdjdalmas b(intél sajog,
a fahoz érve darabokra tor,
nyugalomra taldl lelkem,
mikor dllataim segitségre ébredek fél.”

Megkérhetlek arra, hogy segits az dllatoknak ebben?
A sorrendet elkiildém, segitségnek:

1. Medve
2. Lo

3. Malac
4. Siin

K6széném, hogy segitesz!

Szeretettel élel:
Tiindérszép llona"

Roviditett valtozat
A MASODIK LEVEL

Tandérszép llonn megérintl az Almafat

,Kedves Gyermek!

Segitségeddel sikeriilt Argyélusnak ébren maradnia, egész éjjel
o6rkédott. Napfelkelte elétt arra lett figyelmes, hogy egy sereg dllat,
medve, 16, malac, siin és hollo érkezett a fahoz. A hollé én voltam,
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Tiindérszép llona. Nagyon megtetszettek a fan lévé almdk, ezért
arra kértem az dllatokat, dlljanak egymds hdtdra és vegyenek le
nekem egy almat a fdrol. De szérnyii dolog tértént! Az 6sszes alma a
féldre hullott, és aranylo reggeli harmatta vdltozott. Ettél nagyon
elszomorodtam és szeretném visszacsindlni az egészet. Ehhez is a te
segitségedre van sziikségem! Az dllatokat hdaromszor kell ugyanabba
a sorrendbe dllitanod, ahogy eldszér dlltak egymds hdtdra, ezzel fog
megtérni a vardzslat.

A sorrendet elkiildém, segitségnek:
1.Medve

2.L6

3.Malac

4.5in

K6széném, hogy segitesz!

Szeretettel dlel:
Tiindérszép llona"

Szil6i melléklet

A levélhez mar az dgyon legyen ott a 4 babu. A gyermekeddel egyutt
Uljetek le a foldre, ahogy az els6 levélnél is volt. Az 1-4. pont a szllGi
mellékletben ugyanaz itt is, mint korabban.

1. Ulj le gyermekeddel egy asztalhoz, vagy a féldre szényegen!
Gyermeked az 6ledben is Ulhet.

2. Vedd el6 az allatokkal teli zsakot! Valaszd ki bel6le az allatokat!

3. Tedd le az dllatokat a gyermek elé! Engedd meg gyermekednek,
hogy kezébe fogja a fajatékot, ismerkedjetek vellik k6zosen!
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4. Par perc mulva a mbtivélhatod gyermeked segité kérdésekkel a
feladat megkezdéséhez:

,Kezdbdhet a vardzslat?”
,Kezdhetjiik a jatékot?”
,Segitiink akkor Argyélusnak?”

5. Ezutdn prébaljatok meg egyltt egymdsra épiteni az allatokat.
Ennek sorrendje:

medve 16 malac sln

- 3 Nem baj, ha nem sikeril els6re egymasra
p tenni az dllatokat, vagy ha nem sikeril
mindegyiket feltenni. Egy nagy leveg6vétel

és mosoly utan ismét lehet prébalkozni.

6. Kérdezd meg a gyermeked, mely
allatokat latja az asztalon/sz6nyegen:

,Milyen dllatokat ldtsz most?” ,Kik vannak
- azasztalon/szényegen?”

,Mondd el szavakkal!”

7. Amennyiben nem beszél6 gyermekrél van sz6, lgy azt
kérdezheted téle:

»Milyen dllatokat Idtsz most?” , Kik vannak az asztalon/sz6nyegen?”
,Mutasd meg az ujjaddal, hol van a malac, a 16, a medve, a siin?”

8. Ha elmondta/megmutatta az allatokat, akkor az a Iépés jon, hogy
te egyedil megmutatod neki a sorrendjét annak, hogyan kell

egymasra tenni az allatokat.



9. Kérd meg gyermeked, hogy most ne segitsen neked, te mutatod.

»,Most anya/apa egyediil egymdsra rakja az dllatokat! Nézd meg jol!
Figyelj!”

,Most én teszem fel egymdsra az dllatokat! Nyisd nagyra a szemed!
Figyelj!”

Majd felteszed egymas hatdra a medve, a |16, a malac és a sin
figurakat.

Amennyiben lehet6sége van és nyitott is erre a gyermeked, nézze
egy darabig a négy allatot egymds hatan. Majd szedd szét az
allatokat, és add at neki 6ket!

10. ,,Rendben, akkor most nyisd ki a kezed, mert most te probdlod
meg feltenni az dllatokat egymds hdtdra. Segitek, ha elakadsz. Csak
bdtran!”

Ha a gyermek prébalkozik, és nem megy neki, nyugodtan segitheted
6t a folyamatban. A kapcsolédas az els6dleges és a pozitiv toltet.

Ha dgy latod, gyermeked 2 vagy 3 allatot tud csak megjegyezni,
akkor annak 6rilj, hogy sikeriilt, és innen kezdheted el vele az
allatok egymasra pakolasat.

11. Ha sikeriilt egymasra tennie az allatokat, akkor a dicsérd meg
gyermeked batran és szeretettel!

,Ugyes voltdl!” ,,Azta, eqymdson dlinak az dllatok!”

12. ,,Ugyes vagy, mdr csak eqy vardzslatra van sziikség, ismételjiik
meg ujra azt, amit az el6bb csindltdl, de ugy, hogy te adod a
kezembe/mondod  nekem/mutatod  az ujjaddal/szemeddel
ratekintesz az dllatra, és én azt pakolom.”
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»Melyiket rakjam el&szér?”

Itt nem varjuk el a gyermektél, hogy els6re tudja a j0 megoldast.
Amit mond, az nagyon jo lesz, és leteszed elsének az elsét, és a
tobbit egymads utdn kérdezve:

,Es most? Melyik dllat jén?”

Ha els6 jaték alkalommal nem sikeril a gyermeknek felépiteni a
4 3llatot egymasra, ne ess kétségbe! Oriilj neki, ha kettét sikeriil, s6t
annak is, ha egy allatot felallitott. Boldogan nevess vele, hogy milyen
Ugyes! Szeliden megfoghatod a kezét, és lassan feltehetitek egylitt a
masodik allatot, majd a harmadikat és a negyediket is. Ha nem
szereti az érintést, akkor ne eréltesd, mutasd meg neki uUjra a
sorrendet, el6lr6l. Ha igy sem megy a 4 allat, akkor sincs semmi
gond. Kezdd kevesebbel! El&szor két allatot teszel egymasra (1. 2.),
utdana harmat (1. 2. 3), és végil mind a négyet (1. 2. 3. 4). A
sorrendet maximum 10 percig tartsatok be, utana lehet szabadon
jatszani a jatékkal, ugy pakolja, ahogy szeretné. Ha eldobja, mert 6
ugy jatszik, hogy lelkesedésében elrepiil, ami a kezében van, akkor
se ijedj meg. A babukat ugy terveztik, hogy birjak a repuilést.

Sok erét kivanunk Nektek a k6zos jatékhoz!

A jaték szintjei:

1. szint: két allatot tesz egymas hatara a gyermek

2. szint: harom allatot tesz egymas hatara a gyermek

3. szint: mind a négy allatot egymadsra teszi a gyermek

4. szint: az elemszam novelése egyesével (mindig eggyel
tobb allatot tesztek fel)
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5. szint: tovabbi jatéklehetdségek
a. Az Osszes allatot egymds hdatara megprébalni
feltenni.
b. A gyermek kitaldl egy masik sorrendet, és a
szUil6 ezt prébdlja meg leutanozni.
c. A szul6 kitaldl egy masik sorrendet, és a
gyermek ezt prébdlja meg lemasolni.
d.  Szabadjaték a babukkal.
Milyen részképességeket fejleszt ez a jaték?

- manipuldciot

- vizudlis szeridlis emlékezetet

- kommunikdciot

- tlirelmet

- figyelmet

- téri orientdciot
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A HARMADIK LEVEL
A segitség

"Kedves Gyermek!

Képzeld! Az toértént, hogy Tiindérorszdgban a kirdly fdjdn
megmaradt az elsé két alma! Ez azt jelenti, hogy sikerrel jartdl, és mi
mérhetetleniil biiszkék vagyunk Rad és hdldsak a segitségedért. Mdr
csak 5 almdnak van sziiksége segitségre, és ha véglil mind a 7 fent
marad, akkor a fa ujra bizni fog a vildg jésdgdban, és minden
hajnalban aranyba burkoldzik majd a temérdek gylimélcstél, amit
terem. Argyélust is biztosan meg fogom taldlni addigra. Nagyon
készéném, hogy szamithatok rad!

Mivel bdtorsdgod hatdrtalan, ezért bdtran folytatom én is a
torténetem, és elmondom neked most, mi tértént hat a madsodik
éjjelen.

Amikor Argyélus megldtta, hogy elviszem az els6 almdt, nagyon
szomoru lett. Ldattam rajta, hogy mélyen dtjdrta 6t a fdjdalom.
Visszamentem hdt hozzd a kévetkezé este, és megkérdeztem téle, mi
bdntja. ElImondta, hogy édesapja, a kirdly tengernyit sir banatdban,
mert az almdk eltlintek a fardl, és szeretné 6t ujra boldognak Idtni.
Elmondtam neki, hogy nagyon sajndlom, hogy megbdntottam a
kirdlyt és Argyélust is. Megigértem neki, hogy jovd teszem a
helyzetet, és vigaszul meg is érintettem 6t dvatosan. Ekkor azonban
leesett a mdsodik alma is a fdrol, egyenesen kézénk, a foldre.
Argyélus megprdbdlta visszatenni, de sajnos nem jdrt sikerrel.
Nagyon megijedtiink. Félelmemben ismét holléva vdltoztam, és
elindultam megkeresni tdrsaimat, és kértem 6ket, hividk a fahoz ujra
az dllatokat, mert nagy baj van, és segitségre van sziikségiink. Holld
tdrsaim ésszehivtdk az dllatokat a Nagy Réten, és megbeszélést
tartottunk mi mindannyian: Argyélus, a medve, a malac, a 16, a
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kutya és én, ismét lany képemben. Az dllatok azt tandcsoltdk, legyek
én kézépen, és 6k majd kérbevesznek engem négy oldalrdl, és kérik a
fdat, fogadja vissza az almdjdt. I1zgalommal telve dlltam be kézépre,
elém dllt a kutya, mégém a 16, balra a medve, jobbra a malac. Ekkor
mozdulatlanul dlltunk egy pillanatig, és kérni kezdtiik a fat:

"En drdga aranyléalmafam,
elvettem gyiimélcseidet, az én hibam.
Tévedésem fdjdalmdt szenvedem,
almdidat ujra oltalmadba kérlelem!"

Ismét holldva vdltam, elrepiiltem ujra a Tandcshoz, ahol azt mondta
a Bélcsek Bélcse, hogy kérjek ismét téled segitséget. Azt is mondtdk,
hogy ha hdromszor kérbefogjdk dllataid egymdst, akkor a mdsodik
alma ismét visszakertiil a fdra.

Megkérhetlek ismét arra, hogy segits nekem? Mivel az els6 almdnk
mdr itt maradt a fan Tiindérorszdgban, ezért biztos vagyok benne,
hogy most is sikerrel jdrsz, bizom benned most is.

A sorrendet elkiildém ismét:

En vagyok kézépen (holld).
Eléttem a kutya.
Mogéttem a 16.

Balra télem a medve.
Jobbra télem a malac dll.

Ne feledd, haromszor dlljanak fel igy egymdst kérbefogva az dllatok,
és sikerrel jarsz! Anya/apa most is veled lesznek.

K6széném, hogy segitesz nekem!

Szeretettel élel:
Tiindérszép llona"
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Mivel a mesékben nincs lehetetlen, ezért nagyon tapldldé a
gyermekek magikus gondolkodasat tamogatni a titkos alma
feltevésével. Természetesen azzal sincs gond, ha el6tte teszed fel az
almat. A varazslatok vildgdban meg tud teremni a valdsagos
kezlinkbe is hipp-hopp az alma, igy nem lesz gond akkor sem, ha
mégsem sikeril titkosan felhelyezni azt. Azonban, ha ugy latod,
szomoru lenne attdl, mert a kezedben/agyon meglatja a lehullott
masodik almat, akkor mindenképp emlitsd meg neki, hogy
»Tindérszép llona annyira elfdradt az el6z6 éjjel, hogy most téged
kért meg arra, tedd fel helyette anydval/apdval az almdt a fdara."

Roviditett valtozat
A HARMADIK LEVEL
A segltség
"Kedves Gyermek!

Madr két almdnk visszakerlilt a segitségeddel Meseorszdg fdjdra, és
mi mérhetetlentil biiszkék vagyunk Rdd és hdldsak a segitségedért!
Sajnos Argyélus megldtta, amikor mult éjjel leszakitottdk az dllatok
nekem az aranyalmdt, és nagyon elszomorodott miatta. Szerettem
volna megvigasztalni Argyélust, ezért megéleltem 6t, de sajnos
abban a pillanatban a mdsodik alma lehullott a fdardl egyenesen
mellénk. Az dllatbardtaimat hivtam segitségiil, hogy vissza tudjuk
tenni az almdt a fdra. Ok azt tandcsoltdk, legyek én kézépen holld
képében, és kérjiik a fat, fogadja vissza az almdjdt. Kézépre dlltam,
eléem dllt a kutya, mégém a 16, balra a medve, jobbra a malac. Ha
hdromszor kérbedllunk igy az dllatokkal, a fa vissza fogja fogadni az
almdjat.
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A sorrendet elkiildém ismét:

En vagyok kézépen (holld).
Eléttem a kutya.
Mdogéttem a I6.

Balra télem a medve.
Jobbra télem a malac dll.

Ne feledd, haromszor dlljanak fel igy egymdst kérbefogva az dllatok,
és sikerrel jarsz! Anya/apa most is veled lesznek.

K6széném, hogy segitesz nekem!

Szeretettel 6lel:
Tiindérszép llona"

Szil6i melléklet

A levélhez vegyetek el6 ezuttal 5 babut. Ha lehet, készitsd el6
gyermekednek ezeket az dgyra, hogy a levél felolvasasa kézben mar
meg tudja fogni az elemeket.

Uljetek le a féldre, ahogy az elsd levélnél is volt. Az 1-4. pont a szil6i
mellékletben ugyanaz itt is, mint korabban.

Indulhat ismét a jaték:

1. Ulj le gyermekeddel egy asztalhoz vagy a féldre, sz6nyegre!
Gyermeked az 6ledben is Ulhet.

2. Vedd el6 az allatokkal teli zsdkot! Valaszd ki belSle az allatokat!
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3. Tedd le az allatokat a gyermek elé! Engedd meg gyermekednek,
hogy kezébe fogja a fajatékot, ismerkedjetek vellik k6zosen!

4. Par perc mulva szeliden motivalhatod gyermeked segité
kérdésekkel a feladat megkezdéséhez:

,Kezdddhet ujra a vardzslat?”
,Kezdhetjiik a jatékot?”
,Segitiink akkor megint Argyélusnak?”

5. Ezutan emlékeztetének emlitsd meg gyermekednek, mi is most a
varazslat.

,Most az lesz a vardzslat, hogy Tiindérszép llona kéré dllitjiuk az
dllatokat!”

6. Mutasd meg gyermekednek a vardzslatot, helyezd el el6tte a
babukat, és kozben meséld is el, mit csinalsz:

,Nézd, kézépre teszem Tiindérszép llondt, aki most maddr, elé
teszem a kutydt, mégé a lovat, bal oldalra a lovat, jobb oldalra a
malacot.”

Mondhatsz még plusz mondatokat hozzd, ha szeretnél:

,Nekem nagyon tetszik, hogy igy védik Tiindérszép llondt az dllatok.”
,Ugye, milyen ligyesek ezek az dllatok?” ,Nem semmi, hogy milyen
sokat segitenek az dllatok llondnak!”

7. Elismételheted ujra, ki hol all, és mutathatod is kézben ujjaddal:

,Nézd, k6zépen van Tiindérszép llona, elétte a kutya, mégétte a Io,
balra téle a medve, jobbra téle a malac.”
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8. Kérd meg a gyermeked, mutassa meg, hol latja az dllatokat
asztalon/sz6nyegen:

,Hol dll Tiindérszép llona (aki a maddr)/kutya, stb.?”

Ha el tudja mondani a gyermek szavakkal is, hol vannak az dallatok,
kérd meg t6le, mondja el.

,Mondd el szavakkal, hol éll a malac/tébbiek?”

Nem baj, ha nem sikeril megneveznie, megmutatnia az allatok
helyét. Ez esetben mutasd meg te helyette ismétlésként, ki hol all,
és egy szelid levegGvétel és mosoly utan lehet folytatni a jatékot.

9. ,Rendben, eddig nagyon ligyesek voltunk, most jéhet a vardzslat.
Tegyiik le egyiitt az dllatokat a megfelel6 helyre. Segitek neked.
Kezdhetjiik!”

Kezébe is adhatod a bdbokat, és az sem baj, ha ndlad vannak. A
feladat itt az els6dleges kapcsolédas, amiben egyiitt prébaltok
megoldani egy helyzetet. Nézz rd gyermekedre kedvesen. Ha nem
beszél6 gyermek, és szereti az érintést, akkor batran simitsd meg
vallat, jelezve fizikdlisan is, hogy ez most kozos feladat lesz, és
mondd el, amit csindltok. Ha a gyermek egyedil szeretné csinalni,
batoritsd: , Szeretnéd egyediil?” ,Nagyon jo étlet!”

Mindenkit lassan pakolj le a sz6nyegre, és probald betartani a
sorrendet!

Emlékeztet6 ehhez:

K6zépen a holld,
el6tte a kutya,
mogotte a 16,

balra t6le a medve,
jobbra téle a malac all.
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Fontos, hogy ne feladat hangulatban teljen a k6z6s jatékid6. Ha nem
a megfeleld helyre keriil a bab, és a gyermekedet esetleg zavarna a
csere, akkor most ne erGltesd az allatok helyzetvdltoztatasat.
Engedd neki, hogy oda tegye/mutassa/szemével terelje a bab
letételét, ahovda 6 gondolja. Ha a sorrend mas is lesz, 6rilink annak,
hogy megprobalt részt venni a kdzos jatékban, ami dridsi energiakat
szabadit fel benne. Ezt érdemes tapldlni, és késébb lehet majd
foglalkozni azzal, hogy lesz ebbdl megfelel6 sorrend.

10. Ha egyiitt letettétek az allatokat, és a sorrend nem helyes, akkor
a tovabbiakban a masik két varazslatot egyitt csinaljatok, nem
emlitve neki semmilyen formaban, hogy nem volt helyes a
megoldas. Ugy tudod tadmogatni a sorrend képének megfelels
beéplilését gyermeked emlékezetébe, hogy amikor masodjdra,
harmadjara is egyutt teszitek le az dllatokat, akkor szeliden
probalkozol terelni 6t a helyes sorrend felé. ,, Nézd, szerintem el6l dll
a kutya, és nem hdtul.” ,,Bal oldalt ldattam én a malacot, nem jobb
oldalon.” ,Szerintem tegylik 6ket ide.” ,Probdljuk meg most ugy,
ahogy én ldttam, rendben?” Motivalhatod is 6t még: ,Nagyon
ligyesek ezek az dllatok, és az, hogy segited bket, oridsi segitség
llondnak. Nagyon biiszke vagyok rdd, mert segitesz Tiindérorszdg
lakoinak!”

11. Ha a gyermek nyitott arra, hogy egyedil megprobdlja letenni az
allatokat a megfelel6 helyre, akkor batran tdmogasd, és jelezd neki:
,Varj, most becsukom a szemem, mert nagyon izgulok, hogyan
sikeriil a vardzslat!” ,Szolj/érints meg/hiimmdégj, a letetted az
dllatokat, kinyitom akkor a szemem, rendben?”

Ha a gyermek letette az allatokat, és nem jelez, hogy elkésziilt, akkor
batran kérdezz: ,Kinyithatom a szemem?” ,Mdr alig vdrom, hogy

lw'rd

32



ldssam, mi tértént!”. Ha nagyon sokdig nem szdl, akkor emlitsd meg
neki: ,U, mdr nem birom tovdbb csukva tartani a szemem, most
azonnal megnézem, mi tértént!”

Barhogy is tette le a gyermek az dllatokat, 6rommel és nyitottan
fogadd! ,Azta! Ez aztdn a meglepetés!” Fontos, hogy ne jelezz neki
vissza téves letételt, szétdobalt elemeket. A meglepettségedet
mondd el neki csak, illetve azt, amit valdjdban tapasztalatok
mindketten. Ha mar belement a csukott szemU jatékba, ami nagyon
szuper lépés volt a részérdél, akkor az azt jelenti, hogy szeretne téged
meglepni valami jéval, igy semmiképp nem jelezzik neki azt, hogy az
altala letett “kép” esetleg hibas. Megkdszonjik neki: “Mdr rég
lepédtem meg ennyire, ligyes voltdl!” Ha rossz a kép, akkor évatosan
probdlkozhatsz terelni 6t abba az iranyba, ahol Ujra megmutatod
neki a helyes sorrendet. ,Kicsit 6sszeszedem az dllatokat, mert tgy
Iatom, mindenki nagyon ériil annak, hogy ennyire sikertilt meglepni
engem.” Ezutdn szé nélkill le lehet tenni Gjra a megfeleld helyre
mindenkit.

Emlékeztet6 ehhez:

K&zépen a hollg,
el6tte a kutya,
mogotte a 16,

balra t6le a medve,
jobbra téle a malac all.

Fontos, hogy motivalé és oromteli legyen a hangulat, annak
érdekében, hogy legyen kedve benne maradni a jatékban a
gyermekednek. igy valészindileg nyitottabban fogja fogadni az utolsé
vardzslatra valo jelzésedet is.
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12. ,Rendben, van kedved meglepni akkor ujra?” RemélhetGleg
»lgen” lesz a valasz/jel/érintés/hiimmogés- a részérdl, és ugyanugy
zajlik a jaték, mint a 8. pontban. Ha nem szeretne Ujra letenni eléd
elemeket, feldll, elmegy a jatéktdl, akkor ne er6ltesd, engedd meg
neki, hogy kilépjen a feladatbdl, és az utolsé vardzslatot kés6bb
potolhatjatok. EImondhatod neki, hogy ,,Rendben van, mdr csak egy
vardzslat van, azt késébb egylitt megcsindljuk, és ismét a fan lesz
egy Uj alma. En mdr nagyon vdérom!”

Ha a gyermek prébalkozik, és nem megy neki, nyugodtan segitheted
6t a folyamatban. A kapcsolédas és a pozitiv toltet az elsédleges.

13. Ha szeretné letenni az allatokat, akkor a dicsérd meg gyermeked
batran és szeretettel!

,U, de nagyon izqulok” ,Mindjdrt sikertiil megszerezned az uj almdt”
LAnnyira ériilék, hogy ilyen kitarté vagy” ,Ugyes voltdl!” ,Azta,
mindenki a helyén dll az dll, sikeriilt a vardzslat!” Akkor is ezt
mondom a gyermeknek, ha nem a helyére tette le &ket, mert
nekiink most nem az a fontos, mennyire ligyesen emlékszik elsére a
képre, amit 1at, hanem az, hogy részt vett veled egy koz0s jatékban.
Kés6bb, ha uUjra el6veszitek a jatékot, lehet azzal foglalkozni, ki hol
all pontosan. Ha nehéz mind az 6t elemet megjegyeznie, akkor
csokkentve a szintet, elGszor csak két allattal, majd harommal,
néggyel és végll ottel is lehet gyakorolni az emlékezet fejlesztését
is. Kés6bb, nem most!

14. ,Ugyes vagy, mdr csak egy vardzslatra van sziikség, ismételjiik
meg ujra azt, amit az elébb csindltdl, de ugy, hogy te adod a
kezembe/mondod nekem/mutatod az ujjaddal/szemmel/rdtekintesz
az dllatra, és én azt pakolom.”

,Melyiket rakjam elész6r?”
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Itt nem varjuk el a gyermektél, hogy elsére tudja a j6 megoldast.
Amit mond, az nagyon jo lesz, és leteszed els6t, majd a tobbit
egymas utdn kérdezve:

,Es most? Melyik dllat jén?”
Emlékeztet6

Ha els6 alkalommal nem sikerll a gyermeknek letenni az 6t
allatot egymas mellé, ne ess kétségbe! Oriilj neki, ha kettét sikerdil,
s6t annak is, ha egy dllatot helyére tett, vagy ha egyiket sem tette a
helyére, de belement a jatékba. Boldogan nevess vele, hogy milyen
Ugyes! A sorrendet, amit sikertelen letételek esetén te prébalsz meg
(megfelel6 irdnyba terelve a gyermeket), maximum 10 percig
tartsatok be, utdna lehet szabadon jatszani a jatékkal. Ugy pakolja,
ahogy szeretné. Ha eldobja, mert 6 ugy jatszik, hogy lelkesedésében
elrepilll, ami a kezében van, akkor se ijedj meg, a babukat ugy
terveztik, hogy birjak a repulést.

Nevetéssel és pozitiv energiaval teli jatékot kivanunk nektek a kdzos
percekhez!

A jaték szintjei:

1. szint: két allatot tesz egymas mellé a gyermek a gyermek a
térben megfeleld helyre

2. szint: hdrom Jallatot tesz egymas mellé a gyermek a
gyermek a térben megfeleld helyre

3. szint: négy allatot egymas mellé a gyermek a gyermek a
térben megfeleld helyre

4. szint: ot allatot tesz egymas mellé a gyermek a térben
megfelel6 helyre

5. szint: _az elemszam novelése egyesével (mindig eggyel
tobb allatot tesztek fel)
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Tovabbi lehet6ségek:
a. Az dsszes dllatot egymas mellé megprébalni letenni
b. A gyermek kitalal egy masik térbeli format, és a szll6
ezt probalja meg leutdnozni.
c. A szUl6 kitaldl egy masik térbeli format és a gyermek
ezt probalja meg lemasolni.
d. Szabadjaték a babokkal.

Milyen részképességeket fejleszt ez a jaték?
- manipuldciét
- vizudlis emlékezetet
- kommunikdciot
- tirelmet
- figyelmet
- téri orientdciot
- kommunikaciot

- emlékezetet
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A NEGYEDIK LEVEL

Az aranyfirt
,Kedves Gyermek!

Megkaptuk a 3. almdt, nagyon hdldsak vagyunk a munkddért,
rengeteget segitesz nekiink. Egyre izgatottabbak vagyunk attdl,
hogy mdr csak 4 almdra vdrunk, és ujra béke kéltdzik kdzénk.
Nagyon biiszkék vagyunk a kitartdsodra, és arra, hogy ilyen bdtran
vdllalod a feladatokat! Készénjiik neked, hogy ilyen joé vagy hozzdnk!

Most, hogy ilyen gyorsan haladsz, megengeded nekem, hogy
elmondjam, hogyan folytatddik a térténet? Orémmel veszem, ha te
hallod mindezt, mert a legjobb helyre mennek a segitségkérések.
Készéném, hogy meghallgatsz!

A kovetkez6 este, amikor elrepiiltem hollé képemben Argyélust
megkeresni, nem egyediil mentem. Jottek velem holld tdrsaim is.
Szerettiik volna egyiitt megnyugtatni 6t, hogy most mdr minden
rendben lesz, és elmondani neki, hogy benned a legiigyesebb
segiténket taldltuk meg, és most mdr megnyugodhat. Edesapja, a
kirdly nem fog mdr sokdig szomorkodni, mert nemsokdra minden
alma a helyére keriil. Azonban ahogy iilt Argyélus a fdndl, ma még
szomorubb volt, mint tegnap. Mellé iiltem, holld tdrsaim énekeltek
nekiink, szép lassan elaludtunk, és egyszer csak hangos
madadrricsajra ébredtiink. Azonnal felriadtunk, és megértettiik, miért
sirnak szomoruan a hollé tdrsaim. Lanyképemben aranyhajam, mint
a tenger hullik ram, és véd mindentdl, ami fdjdalmas. Most viszont
sajnos arra ébredtem, hogy hianyzik egy aranyfiirtém. Ez csak ugy
térténhetett, hogy a banya eljétt, és levdgta azt, egyediil 6 képes
erre. Tudtam, hogy Argyélus igy mdr nem fog tudni felismerni, és
mérhetetlen zokogdsba tértem ki az dtok miatt. Argyélus még
mindig aludt. Hollo tdrsaim azért, hogy segitsenek, elmentek ismét a
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bélcsekhez, megtudni, most mit lehet tenni. A bélcsek azt mondtdk,
van egy gylrd, ami a 4. almdban van elrejtve. Ha azt megszerzem,
akkor legaldbb ezt oda tudom adni Argyélusnak, és igy fel fog tudni
ismerni engem bdrhol, ha taldlkozunk valaha még. Holld tdrsaim
hivtdk dllatbardtaink seregét, akik azonnal rohantak és segitségliiket
ajdnlottdk fel. A bélcsek azt mondtdk, ha az dllatok is vardzsolnak
hdromszor, akkor a gydriivel egyiitt a 4. alma is a miénk lesz. A
vardzslat, ami eltérli a kodot Argyélus szemérél igy hangzik:

LAlljak maddr képemben egyenesen!
Alljon mellém a medve!

Alljon a medve mellé a malac!

Alljon a malac mellé a 16!

Alljon a 16 mellé a kutya!”

Amikor becsukod a szemed, és nagyon fontos, hogy tényleg csukva
tartsd, akkor anya/anya elmondja helyetted a vardzslatot. Amikor
elmondta, akkor helyet fogunk cserélni, és neked az lesz a feladatod,
hogy mindannyiunkat tegyél vissza oda, ahol el6szér Idttdl minket.
Emlékeztetlek, hogy mindenképp tudd, hovd tegyél vissza minket,
leirom ujra:

Alljak maddr képemben egyenesen!
Alljon mellém a medve!

Alljon a medve mellé a malac!
Alljon a malac mellé a 16!

Alljon a 16 mellé a kutya!

Anya/apa vardzslata pedig ez lesz, figyelj ra nagyon és tiirelmesen!

"Szivem bdnatosan sajog,
belsé fényem o6rokkeé ragyog!
Zorgesd meg kapuidat Menny!

77 7

Gyiliriit almamba teremts!"
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Ha apa/anya elmondta a vardzsigét, akkor kinyithatod a szemed, és
mdr Osszekeveredve Idtsz minket. Egyediil probdlj meg minket
visszatenni oda, ahol el6szér lattdl, de segitséget is szabad kérned a
sziileidtél, ha elakadndl a feladatban! Ha hdromszor sikertiilt
megismételni a feladatot csukott szemmel, vardzslattal, visszatéve
az dllatokat, akkor érkezik a 4. alma hozzdnk és hozzad is. Nekem itt
lesz benne a gydirti, amit Argyélus Kirdlyfi ujjéra hizok, hogy bdrhol
felismerjen majd, ha ismét taldlkozunk. Ahogy az ujjdra teszem a
gylirit, elvalunk egymdstol, és egy ideig nem ldthatjuk egymdst. Ez
mélységesen elszomorit, de tudom, hogy teveled megtaldlom 6t,
mélyen hiszek benned!

Tudom, hogy most is sikerrel jdrsz, és vdrom, hogy mihamarabb
halljunk egymdsrol!

Szeretettel 6lel:
Tiindérszép llona"

Roviditett valtozat
A NEGYEDIK LEVEL

Az aranyfitt

,Kedves Gyermek!

Madr 3 alma visszakeriilt a fdra. Kbvetkezd este ismét hollo képében
kerestem fel Argyélust. De sajnos a banya levdgott aranyhajambdl
egy fiirtét, igy azonban nem tudok neki segiteni a toébbi alma
visszaszerzésében, mert Argyélus az aranyfiirtém nélkiil nem ismer
meg. A bélcsektél megtudtuk, hogy a negyedik almdban egy gydirii
van elrejtve. Ha ezt a gylriit odaadom Argyélusnak, mindig fel fog
ismerni engem.
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A vardzslat, amellyel meg tudjuk szerezni a negyedik almdt és a
benne lévé gydiriit, igy hangzik:

Alliak maddr képemben egyenesen!
Alljon mellém a medve!

Alljon a medve mellé a malac!
Alljon a malac mellé a 16!

Alljon a 16 mellé a kutya!

Probdlj meg minket odatenni, ahol a vardzsige szerint van a helylink,
igy tudjuk egyiitt visszaszerezni a negyedik almadt. Tudom, hogy most
is sikerrel jarsz, és varom, hogy mihamarabb halljunk egymdsrol!

Szeretettel dlel:
Tiindérszép llona"

Sziloi melléklet

A levélhez ujbdl vegyétek el6 az 5 babut. Ha lehet, készitsd el6
gyermekednek ezt ismét az agyra, hogy a levél felolvasdsa kdzben
mar meg tudja fogni az elemeket.

Uljetek le egyiitt a foldre, ahogy az els8 levélnél is volt. Az 1-4. pont
a szll6i mellékletben ugyanaz itt is, mint kordbban.

Indulhat ismét a jaték:

1. Ulj le gyermekeddel egy asztalhoz, vagy a féldre szényegen!
Gyermeked az 6ledben is Ulhet.

2. Vedd el6 az allatokkal teli zsdkot! Valaszd ki belSle az allatokat!
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3. Tedd le az allatokat a gyermek elé! Engedd meg gyermekednek,
hogy kezébe fogja a fajatékot, ismerkedjetek velik kdozosen!

4. Par perc mulva szeliden terelheted gyermeked segit6 kérdésekkel
a feladat megkezdéséhez:

,Kezdbdhet ismét a vardzslat?”
,Kezdhetjiik a jatékot?”
,Segitiink akkor megint Argyélusnak és llondnak?”

5. Ezutan emlékeztet6nek emlitsd meg gyermekednek, mi is most a
varazslat.

,Most az lesz a vardzslat, hogy egymds mellé dllitjuk az dllatokat,
ugy ahogy Tiindérszép llona kérte.” ,Tiindérszép llona ezt kérte
téliink.”

Alljak maddr képemben egyenesen!
Alljon mellém a medve!

Alljon a medve mellé a malac!
Alljon a malac mellé a 16!

Alljon a 16 mellé a kutya!

6. Mutasd meg gyermekednek a varazslatot, helyezd el el6tte a
babukat, és kozben meséld is el, mit csinalsz:

,Nézd, el6szér leteszem Tiindérszép llondt, aki mellé leteszem a
medvét, a medve mellé teszem a malacot, malac mellé teszem a
lovat, a I6 mellé teszem a kutydt.”

Mondhatsz még téltelék mondatokat hozzd, ha szeretnél:

~Nekem nagyon tetszik, hogy igy segitik Tiindérszép llondt az
dllatok.” ,,Ugye, milyen ligyesek ezek az dllatok?” ,Nagyon nagy
szeretettel vigydznak egymdsra Tiindérorszdg lakdi.” ,, Oriilék, hogy
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te segitesz nekik.”
7. Elismételheted jra, ki hol all, és mutathatod is az ujjaddal:

,Nézd, elsé helyen van Tiindérszép llona, mdsodik helyen a medve,
harmadik helyen van a malac, negyedik helyen van a 16, 6todik
helyen van a kutya.”

8. Kérd meg a gyermeked, mutassa meg, hol latja az allatokat az
asztalon/sz6nyegen:

»Hol dll Tiindérszép llona (aki a maddr) / kutya, stb.?”

Ha el tudja mondani a gyermek szavakkal is, hol vannak az allatok,
kérd meg téle, mondja el.

,Mondd el szavakkal, hol éll a malac/tébbiek!”

Nem baj, ha nem sikerll megvalaszolni az allatok helyét. Ha nem
sikeril meghatdrozni vagy megmutatni, akkor mutasd meg te
helyette ismétlésként, ki hol all, és egy szelid levegGvétel és mosoly
utan lehet folytatni a jatékot.

9. ,Rendben, eddig nagyon ligyesek voltunk, most jéhet a vardzslat.
Tegyiik le most egyiitt az dllatokat a megfelel6 helyre. Segitek
neked. Kezdhetjiik.”

Kezébe is adhatod a babokat, és most sem baj, ha mégis nalad
vannak. A feladat tovabbra is az elsédleges kapcsoldédas, amiben
egyltt probaltok megoldani egy Uj helyzetet. Nézz ra gyermekedre
kedvesen! Ha nem beszél6 gyermek, és szereti az érintést, akkor
batran simitsd meg vallat, jelezve testben is, hogy ez most kdzos
feladat lesz, és mondd el, amit csinadltok. Ha a gyermek egyediil
szeretné ezt csindlni, batoritsd: ,Szeretnéd egyediil? Nagyon jo
otlet!”
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Lassan pakolj mindenkit a sz6nyegre, a sorrendet betartva probald
meg ezt megvaldsitani.

Emlékeztet6 ehhez:

Alljak maddr képemben egyenesen!
Alljon mellém a medve!

Alljon a medve mellé a malac!
Alljon a malac mellé a 16!

Alljon a 16 mellé a kutya!

Fontos, hogy ne feladat hangulatban teljen a k6zos jatékid6. Ha nem
a megfeleld helyre keriil a bab, és a gyermekeket esetleg zavarnd a
csere, akkor most ne erGltesd az allatok helyzetvdltoztatasat.
Engedd neki, hogy oda tegye/mutassa/szemével terelje a bab
letételét, ahova 6 gondolja. Ha a sorrend mas is lesz, oriliink annak,
hogy megprobalt részt venni a kdzos jatékban, ami éridsi energiakat
szabadit fel benne. Ezt érdemes taplalni. Késébb lehet majd
foglalkozni azzal, hogyan lesz ebb8l megfeleld sorrend.

10. Ugyanaz érvényes itt is, mint kordbban. Ha egyiitt letettétek az
allatokat, és a sorrend nem helyes, akkor a tovabbiakban a masik
két varazslatot egyltt csindljatok, nem emlitve neki semmilyen
formaban, hogy a sorrend nem volt helyes. Azzal fogod tdmogatni a
sorrend képének megfelel6 beéplilését gyermeked emlékezetébe,
hogy masodjara, harmadjdra is egyitt teszitek le az allatokat. Ezzel
szeliden prébalkozhatsz terelni 6t a helyes sorrend felé. ,Nézd,
szerintem elél dll a kutya, és nem hdtul.” , Bal oldalt Idttam én a
malacot, nem jobb oldalon.” ,,Szerintem tegyiik 6ket ide.” ,,Probdljuk
meg most ugy, ahogy én lattam, rendben?” Motivalhatod is 6t még:
»Nagyon ligyesek ezek az dllatok, és az, hogy segited 6ket, oridsi
segitség llondnak. Nagyon biiszke vagyok rdd, mert segitesz
Tiindérorszdg lakoinak!”
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11. Ha a gyermek nyitott arra, hogy egyedil megproébalja letenni az
allatokat a megfeleld helyre, akkor batran tdmogasd, és jelezd neki:
,Varj, most becsukom a szemem, mert nagyon izgulok, hogy sikerdil
a varazslat!” ,,Szolj/érints meg/hiimmégj, ha letetted az dllatokat.
Kinyitom akkor a szemem, rendben?”

Ha a gyermek letette az allatokat, és nem jelez, hogy elkésziilt, akkor
batran kérdezz: ,Kinyithatom a szemem?” ,,Mdr alig vdrom, hogy
Idssam, mi tértént” Ha nagyon sokaig nem szdl, akkor emlitsd meg
neki: ,U, mdr nem birom tovdbb csukva tartani a szemem, most
azonnal megnézem, mi tortént!”

Barhogy is tette le a gyermek az dllatokat, 6rommel és nyitottan
fogadd! ,Azta! Ez aztdn a meglepetés!” Fontos, hogy ne jelezz neki
vissza téves letételt, szétdobalt elemeket. Mondd el neki a
meglepettségedet, illetve amit valéjdban mindketten tapasztaltok.
Ha mdr belement a csukott szem( jatékba, ami nagyon szuper |épés
volt a részérdl, akkor az azt jelenti, szeretne téged meglepni valami
joval, igy semmiképp nem jelezziik neki azt, hogy az altala letett kép
esetleg hibas. Megkoszonjlik neki: ,Mdr rég lep6dtem meg ennyire,
tigyes voltal!” Ha rossz a kép, akkor évatosan prébalkozhatsz terelni
6t abba az iranyba, ahol Ujra megmutatod neki a helyes képet.
»Kicsit 6sszeszedem az dllatokat, mert ugy Idtom, mindenki nagyon
oriil annak, hogy ennyire sikeriilt meglepni engem.” Ezutan szé
nélkil le lehet tenni Ujra a megfelel§ helyre mindenkit.

Emlékeztet6 ehhez:

Alljak maddr képemben egyenesen!
Alljon mellém a medve!

Alljon a medve mellé a malac!
Alljon a malac mellé a 16!

Alljon a 16 mellé a kutya!
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Fontos most is, hogy motivalé és éromteli legyen a hangulat, annak
érdekében, legyen kedve benne maradni a jatékban a
gyermekednek. igy valdszin(ileg nyitottabban fogja fogadni az utolsé
varazslatra valé jelzésedet is.

12. ,Rendben, van kedved meglepni akkor ujra?” Remélhetéleg
»lgen” lesz a valasz/jel/érintés/hiimmogés a részérdl, és ugyanugy
zajlik a jaték, mint a 8. pontban. Ha nem szeretne Ujra letenni eléd
elemeket, feldll, elmegy a jatéktdl, akkor ne eréltesd, engedd meg
neki, hogy kilépjen a feladatbdl, és az utolsé varazslatot kés6bb
potolhatjatok. Elmondhatod neki: , Rendben van, mdr csak egy
vardzslat van hdtra, azt késébb egyiitt megcsindljuk, és ismét a fan
lesz egy uj alma, mdr nagyon vdarom!”

Ha a gyermek prébalkozik, és nem megy neki, nyugodtan segitheted
6t a folyamatban. A kapcsolédas az els6dleges és a pozitiv toltet.

13. Ha szeretné letenni az allatokat, akkor a dicsérd meg gyermeked
batran és szeretettel!

»Hu, de nagyon izgulok!” ,Mindjdart sikeriil megszerezned az Uuj
almdt!” ,Annyira 6riilék, hogy ilyen kitarté vagy!” ,Ugyes voltdl
»Azta, mindenki a helyén dll az dll, sikeriilt a vardzslat!” Akkor is ezt
mondom a gyermeknek, ha nem a helyére tette le 6ket, mert
nekiink most nem az a fontos, mennyire ligyesen emlékszik els6re a
képre, amit latott, hanem az, hogy részt vett veled egy kozos
jatékban. Kés6bb, ha Ujra el6veszitek a jatékot, lehet azzal
foglalkozni, ki hol all pontosan. Ha nehéz mind az 6t elemet
megjegyeznie, akkor csdkkentve a szintet, el6szor csak két allattal,
majd harommal, néggyel és végil oOttel lehet gyakorolni az
emlékezet fejlesztését is. Kés6bb, nem most!

III I 7 II/

14. ,Ugyes vagy, mdr csak egy vardzslatra van sziikség, ismételjiik
meg ujra azt, amit az elébb csindltdal, de ugy, hogy te adod a
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kezembe/mondod nekem/mutatod az ujjaddal/szemmel/rdtekintesz
az dllatra, és én azt pakolom.”

»Melyiket rakjam el&szé6r?”

Itt nem varjuk el a gyermektél, hogy elsére tudja a j6 megoldast.
Amit mond, az nagyon jo lesz, és leteszed els6nek az els6t, és a
tobbit egymads utdn kérdezve:

,Es most? Most melyik dllat j6n?”
Emlékeztetd

A jatékkal els6dlegesen a figyelem és a tirelem fejlesztése a
célunk. A vardzsigét és a varazslat hosszusagat kivarni a gyerekeknek
csukott szemmel kifejezetten megterhelS feladat tud lenni, ezért
el6fordulhat, hogy itt-ott kinyitja majd a szemét, vagy nem sikerdl
teljesen eltakarni. llyenkor érdemes nagyon résen lenni és
rafinaltnak is. Te, kedves sz(il6 meleg szeretettel megpuszilhatod
gyermeked mindkét szemét, hatha segit egy kis extra varazslat.
Ovatosan segitheted a kezét a szeméhez tenni, finoman érintve
kezeit, nehogy feladathelyzetnek érezze, ami torténik vele. Ha
nagyon nem szeretné becsukni a szemét, akkor se ess kétségbe,
csukd be te a szemed helyette, és jelezd neki, hogy ,,Becsukom akkor
én, elmondom a vardzslatot, és legyen az, hogy te kevered éssze az
dllatokat, j6?" Ha ebbe szivesen belemegy, akkor ez egy nagyon jé
lehet6ség arra gyermekednek, hogy megtapasztalhassa magardl azt,
nincs baj, ha valamit elsére nem szeretne, mert van ilyen. Te igazi
gondvisel§ sziil6ként tudod 6t tamogatni abban, hogy ne féljen
kiprébalni 4j dolgokat, és ugy segited 6t, hogy megmutatsz neki egy
mintat, hogyan is lehet beleengedni magunkat az Uj dolgokba. Ha
lelkes, mosolygds, 6romteli hangulatban tudtok lenni ebben a par
percben, akkor nagyon fontos lizenetet kap t6led az 0j dolgokrdl, és
arrdl, hogy nyitottan és 6rommel tudja 6 is fogadni a nehézségeket.

Ha gyermeked szivesen keveri 6ssze helyetted a babokat, akkor
batran engedd magatokat a feladat elkezdésébe ebben a formaban.
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Amikor elmondtad a varazsigét, és neked van csukva a szemed,
kérdezd meg: , Kinyithatom a szemem?" Remélhetéleg ,Igen” lesz a
valasz, és utana egyltt megnézhetitek, mi tortént a bdbokkal.
Barhogy is vannak az allatok, fekve, odébb téve, eldélve, jelezheted:
,Hat tényleg nagyon iigyesen elvardzsolédott mindenki. Ugyesen
megleptetek! Tegyiik 6ket vissza, oda ahol el6sz6r voltak! Szeretnéd
egyediil csindlni? Vagy inkdbb velem?” Rossz valasz nincs! F6 a
batoritas, a jokedv és a jatékossag megtartasa. Ha inkdbb veled
csinadlja, akkor batran kezdjétek el igy ezt a jatékot. Lehet,
bizonytalan egyedill még egy darabig, és a te nyitottsagot, kedves
szUl6 rengeteget tud segiteni neki abban, hogy oldddjon a
helyzetben, és merje majd késGbb egyediil is megprébalni.
Turelemmel és szeretettel ligyesen el fogtok jutni ahhoz a ponthoz
is, ahol majd 6 csukja be a szemét, és te kevered Gssze a babukat. A
jatékot érdemes addig jatszani, amig jol érzitek benne magatokat,
legaldbb 10 percig most is, azonban erGltetni semmiképp nem
javasolt. Amennyiben Ugy latod, hogy az 6t bdbu (1. madar, 2.
medve, 3. malac, 4. 16, 5. kutya) egyszerre tul sok, akkor csékkentsd
az elemszamot, kezdj el6sz6r harom allattal (1. madar, 2. medve, 3.
malac), és fokozatosan mindig eggyel tobbet bele lehet tenni. Ezt a
részt, ahogy az el6z6eket is, toObbszor is jatszhatjatok.

A jaték szintjei:

1. szint: két allatot tesz egymas mellé a gyermek a gyermek a
térben megfeleld helyre

2. szint: harom dllatot tesz egymdas mellé a gyermek a
gyermek a térben megfeleld helyre

3. szint: négy allatot egymas mellé a gyermek a gyermek a
térben megfeleld helyre

4. szint: 6t allatot tesz egymds mellé a gyermek a térben
megfelel6 helyre

5.szint: az elemszdm novelése egyesével (mindig eggyel
tobb allatot tesztek fel)
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Tovabbi lehet6ségek:
a. Az 0Osszes allatot egymdas mellé megprébalni
letenni
b. A gyermek kitaldl egy masik térbeli format, és a
szUil6 ezt probdlja meg leutanozni.
c. A szul6é kitaldl egy masik térbeli format és a
gyermek ezt prébdlja meg lemasolni.
d. Szabadjaték a babokkal.

Nevetéssel és pozitiv energidval teli jatékot kivanunk nektek a kdzos
percekhez!

Milyen részképességeket fejleszt ez a jaték?
- manipuldciét
- vizudlis emlékezetet
- kommunikdciot
- tlirelmet
- figyelmet

- téri orientdciot
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MEGERKEZIK AZ OTODIK LEVEL

A shnta farkas

,Kedves Gyermek!

Orémmel értesitelek, hogy munkdd gyiimélcse beérett, ndlunk van
a 4. alma. Bizonydra Ndlad is ott van mdr. Eszméletlen szuper, amit
csindlsz, rengeteg erd van benned, és a legjobb ddntés volt rad bizni
ezt a hdséknek kijaré feladatot. Te tényleg egy igazi HGs vagy!
Legyél nagyon bliszke magadra! Mi is azok vagyunk, biiszkék rad!

Most mdr biztos értheté szdmodra is, hogy nagyon nehezemre esik
nem irni neked. Tudom, hogy rengeteg dolgod van, és mégis annyit
teszel a vildgunk megmentésért, szeretettel, kiizdelemmel, hogy ezt
nem lehet figyelmen kiviil hagyni. Most mdr bizonyos szémunkra, itt
Tiindérorszdagban, hogy te vagy az az embergyermek, aki egy
személyben olyat ad nekiink, amivel az egész vilagunk jobbd vdlik.
Készénjik, hogy mellettiink dllsz ezekben a nehéz idbkben,
rengeteget jelent nekiink a segitséged!

Mdr meg sem kérdezem, csak leirom, hogyan folytatddik a térténet.
Tudom, hogy olvasod, hallgatod a vildgunk harcadt, és batran merem
hinni, ez igy is marad.

Amikor a banya elvdlasztott benniinket egymdstdl Argyélussal,
akkor mdr higba mentem ki este a kertbe a fahoz, nem Ilattam ott
madst, csak az 5. leesett almdt. Gyétrelmes fdajdalom volt, hogy nem
taldalkoztam a Kirdlyfival. Ahogy ott iiltem a fa tévében az 5. Almdval
a kezemben, azon gondolkodtam, most mit lehetne tenni, és kézben
csak folyt a kénnyem megdllas nélkiil. Hollo tdrsaim probdltak
vigasztalni. Még azt is megtették, hogy elrepliiltek a kirdlyhoz,
megtudni, mi lett Argyélussal. Megtudtdk, hogy Argyélus Kirdlyfi
testvérei meghdzasodtak, & pedig elindult a vildigba, hogy
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megkeressen engem. Ahogy a hollé Idnyok ezt meghallottdk,
azonnal hozzdm repiiltek, és elmesélték, mit hallottak még. Argyélus
kirdlyfi semmitél sem félve felkereste utja sordn a Napot, a Holdat, a
Szelet, hogy megtudja téliik, hol vagyok, de nem tudtdk
megmondani neki. Ekkor az Allatkirdlyhoz ért, akinél egy Oridst
taldlt. Az Oridsnak volt egy sdnta farkasa, aki azt mondta, segit
Argyélusnak megtaldini engem. A sdnta farkas azonban nagyon
fdradt volt, és azt mondta, pihenésre van sziiksége, igy lefekiidt.
Olyan hosszan aludt a farkas, hogy Argyélus megijedt, taldn a Banya
ismét elj6tt, és dtkot szort megint, azért alszik annyit. Azt taldlta ki,
mindenképp felébreszti a sdntdt. Argyélus elment hdt a bélcsekhez,
és megkérdezte, most mit tegyen. A bélcsek azt tandcsoltdk
Argyélusnak is, amit nekem is kordbban, hogy hivia az dllatok
segitségét. Az dllatok 6rémmel dlitak Argyélus kirdlyfi szolgdlatdba.
A bélcsek elmondtdk, hogy az dllatoknak most az lesz a feladatuk,
hogy dlljanak Argyélus elé, egymds mellé. Ezutdn kérjék meg
Argyélust, hogy csukja be a szemét, és kéziiliik pdran elbujnak majd
egy ujabb vardzsigétsl, amig Argyélus nem figyel. Ha Argyélus
kitaldlja, melyik dllat bujt el, a farkas felébred. A vardzsigét a bolcsek
megsugtdk Argyélusnak, igy 6 mondja el az dllatoknak, ami igy szol:

"Bujjatok el allatok
erdém stiriijébe!
Szemeimmel ugyan nem ldatok,
de szivemmel mindent elévardzsolok!"

Argyélus elétt dlit a 16, a malac, a medve, a maddr és a kutya,
egymds mellett. Argyélus becsukta a szemét, elmondta a vardzsigét,
és ekkor eltiint a medve és a I6. Amikor Argyélus kinyitotta a szemét,
és szive minden melegségével vdlaszolta meg a titkot, a 10 és a
medve visszakerlilt elé, a farkas pedig felébredt. Amikor felébredt,
elvitte Argyélust a Fekete-tengerhez, hogy segitsen neki dtkelni a
tengeren, mert ahhoz, hogy egymdsra taldljunk, tovdbb kell
haladnia arra, amerre a viz sodorja.
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A hollé ldnyok, amikor elmesélték mindezt, kicsit kénnyebb lett a
szivem. Ok is Idttdk, hogy mdr nem fdj a lelkem annyira, és
bdtoritottak arra, hogy figyeljek az 5. almdra, majd dtadtdk nekem a
bolcsek iizenetét. Ugyanazt kell tennem, mint Argyélusnak, csak
nekem 3 alkalommal. Megértettem ezutdn, hogy az lesz akkor a
feladatom, hogy odadllok az dllatok elé, az dllatok elém dllnak
sorban egymds mellé, elmondom a vardzsigét, 6k elbujnak pdran és
én kitaldlom, kik bujtak el. Mindezt 3 alkalommal teszem meg. Ha
sikertil, akkor az 5. alma is a helyére kerfdil.

Annyi sok szomorusdg gylilt bennem 6ssze, hogy ugy érzem, ezt
most sem tudndm egyediil megcsindlni, és szeretném kérni a
segitséged abban, ezt most is csindljuk egyiitt. En itt
Tiindérorszdagban, te pedig ott a te vildgodban. Veled, tudom, hogy
sikertilni fog! A te feladatod ugyanaz, mint az enyém: dllitsd magad
elé az dllatokat, csukd be a szemed, és a vardzsigét anya/apa
elmondja neked, leirom ide még egyszer:

"Bujjatok el allatok
erdém stiriijébe!
Szemeimmel ugyan nem ldtok,
de szivemmel mindent elévardzsolok!"

Eléd dlinak az dllatok: a 16, a malac, a medve, a maddr és a kutya,
elmondjdtok a vardzsigét, és el fog tiinni 2 dllat. Ahogy kinyitod a
szemed, szived minden melegével meg fogod tudni vdlaszolni, kik
nincsenek a sorban. Anydtdl/apdtdl kérhetsz segitséget! Ne feledd!
Hdromszor kell ezt végig csindlni ahhoz, hogy a 4. alma is felkeriiljén
a fara! Tudom, hogy neked sikertilni fog, és veled nekem is!

K6széném, hogy szamithatok rad most is!

Szeretettel élel:
Tiindérszép llona "
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Roviditett valtozat
MEGERKEZIK AZ OTODIK LEVEL

A shnta farkas

,Kedves Gyermek!

Te eqgy igazi H8s vagy! Legyél nagyon biiszke magadra, hiszen madr 4
almdt visszaszereztiink a segitségeddel. Mi is nagyon biiszkék
vagyunk rad!

Kévetkezd éjjel is visszamentem Argyélushoz, de sajnos 6t nem
taldltam az aranyalmdt termé fa tévében. Megtudtam, hogy az én
keresésemre indult. Eljutott a sdnta farkashoz, aki azt igérte, elvezeti
Ot hozzam. Azonban a sdnta farka mély dlomba meriilt. A bélcsek
azt tandcsoltdk Argyélusnak, hogy ismét az erdei dllatokat hivja
segitséglil a sdnta farkas felébresztéséhez. Az dllatok dlljanak
egymds mellé, Argyélus pedig becsukja a szemét. Ha kitaldlja, hogy
melyik dllat bujt el, amig csukva volt a szeme, a sdnta farkas
felébred, és segit neki megtaldlnia engem.

Ha ugyanezt a prébdt én is kidllom hdromszor, az étédik alma is
visszakertilhet a fdra. Ehhez is sziikségem lesz a te segitségedre!

Eléd dlinak az dllatok: a 16, a malac, a medve, a maddr és a kutya.
Csukd be a szemed, és ahogy kinyitod majd, meg fogod tudni
vdlaszolni, kik nincsenek a sorban.

K6szé6ném, hogy szamithatok rad most is!

Szeretettel élel:
Tiindérszép llona "
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SziilGi melléklet

A levélhez Ujbdl vegyétek el6 a babukat. Ha lehet, készitsd el6
gyermekednek ezt ismét az agyra, hogy a levél felolvasdsa kdzben
mar meg tudja fogni az elemeket.

A gyermekeddel egyitt lljetek le a féldre, ahogy az els6 levélnél is
volt. Az 1-4. pont a szil6i mellékletben ugyanaz itt is, mint
korabban.

Indulhat ismét a jaték:

1. Ulj le gyermekeddel egy asztalhoz, vagy a féldre szényegen!
Gyermeked az 6ledben is Ulhet.

2. Vedd el6 az allatokkal teli zsdkot! Valaszd ki belSle az allatokat!

3. Tedd le az allatokat a gyermek elé! Engedd meg gyermekednek,
hogy kezébe fogja a fajatékot, ismerkedjetek vellik kozosen!

4. Par perc mulva szeliden terelheted gyermeked segité kérdésekkel
a feladat megkezdéséhez:

,Kezdbdhet ismét a vardzslat?”
,Kezdhetjiik a jatékot?”
,Segitiink akkor megint Argyélusnak és llondnak?”

5. Ezutan emlékeztet6nek emlitsd meg gyermekednek, mi is most a
varazslat.

,Most az lesz a vardzslat, hogy egymds mellé dllitjuk az dllatokat,
ugy ahogy Tiindérszép llona kérte, és el fog tiinni belble két allat, mi
pedig egyiitt visszavardzsoljuk 6ket.”

,Tindérszép llona ezt kérte téliink.”
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“Elétted dlljon a Io,

16 elétt van a malac,
malac el6tt van a hollo,
hollé elétt van a nyul.”

6. Mutasd meg gyermekednek a varazslatot, és helyezd el el6tte a
babukat, és kozben meséld is el, mit csinalsz:

“Nézd, elsé helyen vagyok én,
eléttem dll a 1o,

16 elétt van a malac,

malac el6tt van a hollo,

hollé elétt van a nyul.”

Mondhatsz még toltelék mondatokat hozzd, ha szeretnél:

,Tindérszép llondt az dllatok nagyon szeretik.” ,Ugye, milyen
sokszor segitik 6t az dllatok?” ,Nagyon nagy szeretettel vigydznak
egymdsra Tiindérorszdg lakéi.” , Oriilok, hogy te is részt veszel az
almafa megmentésében.”

7. Elismételheted ujra, ki hol all, és mutathatod is az ujjaddal:

“Nézd, elsé helyen vagyok én,
eléttem all a 1o,

16 elétt van a malac,

malac elétt van a holld,

hollé elétt van a nyul.”

8. Kérd meg a gyermeked, mutassa meg, hol latja az dllatokat
asztalon/sz6nyegen:
,Hol dll a maddr/nyul/stb.?”

Ha el tudja mondani szavakkal is, hol vannak az allatok, kérd meg
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téle, mondja el!

,Mondd el szavakkal, hol éll a malac/tébbiek?”

Most sem baj, ha nem sikeril megvalaszolni az allatok helyét. Ha
nem sikerll meghatdrozni vagy megmutatni, akkor mutasd meg te
helyette ismétlésként, ki hol all, és egy szelid levegévétel és mosoly
utan lehet folytatni a jatékot.

9. ,Rendben, eddig nagyon ligyesek voltunk, most jéhet az ujabb
vardzslat. Tegylik le most egyiitt az dllatokat a megfelelé helyre.
Segitek neked. Kezdhetjiik.”

Kezébe is adhatod a babokat, és most sem baj, ha nala vannak. A
feladatok végig a kapcsolddast szolgdljdk, amiben Ujra és Gjra egyutt
probaltok megoldani egy ismeretlen helyzetet. Meleg szeretettel
nézz rd gyermekedre. Ha nem beszél6 gyermek, és szereti az
érintést, akkor batran simitsd meg a vallat, jelezve testben is, hogy
ez most ismét kozos feladat lesz, és mondd el, amit csinaltok.
Azonban ha a gyermek egyediil szeretné ezt megprébalni, batoritsd:
»Szeretnéd egyediil? Nagyon jo étlet!”

Minden allatot pakolj le lassan a szényegre, és a sorrendet betartva
préobaljatok meg megvaldsitani.

Emlékeztet6 ehhez:

“Nézd, elsé helyen vagyok én,
eléttem dll a 1o,

16 el6tt van a malac,

malac el6tt van a hollo,

holld elétt van a nyul.”

Mivel a babok mar a jaték elején kézbe vehetbek, ezért érdemes
nyitottan allni ahhoz, hogy id6t szanjatok arra, mikor engedi meg a
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gyermeked, hogy elkezdjétek a jatékot. Ha Ugy latod, mar készen all
ra, vedd at a kezedbe a babokat. Ha szelid tereléssel sem sikerilt
atvenni az allatokat (példaul azt mondtad neki, hogy ,, Az dllatok ugy
tudnak segiteni, ha letessziik 6ket a szényegre. Ideadod nekem
Oket?”), és nem mikodik egyltt a gyermek, akkor megproébalhatod
azt is, hogy nala hagyod a megemlitett allatokat, és masik 4 allatot
veszel ki a készletbél, azokat pakolod le magad elé. ,Nézd, akkor
leteszem ezeket az dllatokat, 6k is fontos segitséget tudnak nyujtani
nekiink most!” Fontos, hogy jol érezze magat a gyermeked a kozos
jatékban. Ha neki az a j6, hogy fogja a babokat, akkor legyen ugy.
Megoldds mindig van.

10. Ugyanaz érvényes itt is, mint kordbban. Ha egyiitt letettétek az
allatokat, és a sorrend nem helyes, akkor a tovdbbiakban a madsik
két varazslatot egyitt csinaljatok, nem emlitve neki semmilyen
formdban, hogy a sorrend nem volt helyes. Azzal fogod tamogatni a
sorrend képének megfeleld beéplilését gyermeked emlékezetébe,
hogy amikor mdsodjara, harmadjdra is egyutt teszitek le az allatokat,
akkor szeliden prébalkozol terelni 6t a helyes sorrend felé. ,, Nézd,
szerintem elél dll a kutya, és nem hdtul.” ,Bal oldalt Idttam én a
malacot, nem jobb oldalon.” ,,Szerintem tegylik 6ket ide.” ,,Probdljuk
meg most ugy, ahogy én lattam, rendben?” Motivalhatod is 6t még:
»Nagyon ligyesek ezek az dllatok, és az, hogy segited 6ket, oridsi
segitség llondnak. Nagyon bliszke vagyok Rdd, mert segitesz
Tiindérorszag lakoinak!”

11. Ha sikerilt letenni az allatokat a megfelel6 sorrendben, és
gyermeked ligyesen megvarta a letevés folyamatat, illetve részt is
vett benne, akkor mondhatod neki: ,,Csukd be a szemed, elmondom
a vardzsigét.”
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Emlékeztets a varazsigéhez

"Bujjatok el allatok
erdém slirdijébe!
Szemeimmel ugyan nem ldatok,
de szivemmel mindent elévardzsolok!"

Ha elmondtad az varazsigét, kozben vegyél el két altalad valasztott
allatot a foldrél/asztalrdl.

12. J6het a kérdés:
,Na vajon, ki tlint el? Szerinted kik bujtak el?”
A nyul és a malac (példaul).

Amennyiben sikerilt valaszolnia, vagy csak prébalkozott valaszolni,
de nem jét mondott, minden esetben dicsérd meg: ,Nagyon jol
vdlasz! De ligyes vagy!” Ne feledd, a kapcsolddds, ami nagyon
fontos, és csak masodlagos a képességek fejlesztése, kibontakozasa!

Ha nem tudja a valaszt/nem jelzi semmilyen formaban a megoldast,
akkor egy szinttel 1épj vissza, és kérdezd Ujra:

,Szerinted hovd bujt el a nyul? Es a malac?”

Ha erre sem jon semmilyen reakcid, de ugy latod, hogy érdeklédik a
gyermek, akkor még mindig tudod csokkenteni a szintet, és jelezd:

,Szerintem a nyul és a malac bujtak el. Keressiik meg &ket! Hol
lehetnek?”

13. Ha a gyermek nyitott arra, hogy egyedil megprdbalja letenni az
allatokat a megfelel6 helyre, akkor batran tdmogasd, és jelezd neki:
“Varj, most becsukom a szemem, mert nagyon izqulok, hogy sikertil
a varazslat!” ,Szélj/érints meg/hiimmdégj, a letetted az dllatokat,
kinyitom akkor a szemem, rendben?”
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Ha a gyermek letette az allatokat, és nem jelez, hogy elkészilt, akkor
batran kérdezz: , Kinyithatom a szemem?” ,,Mdr alig vdrom, hogy
Idssam, mi tértént” Ha nagyon sokaig nem szdl, akkor emlitsd meg
neki: ,U, mdr nem birom tovdbb csukva tartani a szemem, most
azonnal megnézem, mi tértént!”

Barhogy is latod az dallatokat, amikor kinyitod a szemed, 6rommel és
nyitottan fogadd! ,Azta! Ez aztdn a meglepetés!” Fontos, hogy ne
jelezz  neki vissza téves letételt, szétdobalt elemeket. A
meglepettségedet oszd meg csak vele, illetve amit valdjaban lattok,
tapasztalatok mindketten. Ha mar belement a csukott szem(
jatékba, ami nagyon szuper lépés volt mindkett6tok részérdl, akkor
az azt jelenti, szeretne téged meglepni valami joval. Emiatt
semmiképp nem jelezziik neki azt, hogy az dltala letett kép esetleg
hibds. Megkoszonjiik neki: ,Hogy te milyen ligyesen meg tudsz
engem lepni mindig, ligyes voltdl!” Ha nem bujtak el allatok, csak
mondjuk 6sszedontotte Gket, akkor dvatosan prdbdlkozhatsz terelni
6t abba az iranyba, ahol Ujra megmutatod neki a helyes képet.
,Kicsit 6sszeszedem az dllatokat, mert tugy Idtom, mindenki nagyon
oriil annak, hogy ennyire sikeriilt meglepni engem.” Ezutan szé
nélkil le lehet tenni Ujra a megfelel§ helyre mindenkit.

Emlékeztet6 ehhez:

“Tehat akkor, elsé helyen vagyok én,
eléttem dall a I,

16 elétt van a malac,

malac elétt van a hollo,

hollé elétt van a nyul.”

Fontos most is, hogy motivalo és oromteli legyen a hangulat, annak
érdekében, hogy legyen kedve benne maradni a jatékban a
gyermekednek. igy valdszindileg nyitottabban fogadja majd az utolsé
vardzslatra valo jelzésedet is.
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14. ,Rendben, van kedved meglepni akkor ujra?” Remélhetéleg
»lgen” lesz a valasz/jel/érintés/himmogés a részérdl, és ugyanugy
zajlik a jaték, mint a korabban. Ha nem szeretne Ujra letenni eléd
elemeket, feldll, elmegy a jatéktdl, akkor ne eréltesd, engedd meg
neki, hogy kilépjen a feladatbdl, és az utolsé vardzslatot kés6bb
potoljatok. ElImondhatod neki, hogy ,,Rendben, van, mdr csak egy
vardzslat van, azt késébb egyilitt megcsindljuk, és ismét a fdn lesz
egy Uj alma. En mdr nagyon vdérom!”

Ha a gyermek prébalkozik, és nem megy neki, nyugodtan segitheted
6t a folyamatban. A kapcsolédas az els6dleges és a pozitiv toltet.

15. Ha utolsénak szeretné letenni az allatokat, akkor a dicsérd meg
gyermeked batran és szeretettel!

,U, de nagyon izqulok” ,Mindjdrt sikertiil megszerezned az uj almdt”
LAnnyira ériilék, hogy ilyen kitarté vagy” ,Ugyes voltdl!” ,Azta,
mindenkit sikertilt visszavardzsolnod, sikeriilt a vardzslat!” Abban az
esetben, ha végig ketten vagy esetleg egyedil te végezted a
varazslat nagy részét, akkor ezt mondhatod a gyermeknek:
,Ugyesen visszavardzsoltuk az dllatokat.” Nekiink most sem az a
fontos, els6re mennyire ligyesen emlékszik a képre, amit lat, hanem
az, hogy részt vett veled egy kozos jatékban. Késébb, ha ujra
el6veszitek a jatékot, lehet azzal foglalkozni, ki hol all pontosan. Ha
nehéz mind az 6t elemet megjegyeznie, akkor csokkentve a szintet,
el6szor csak egy allat bujik el, majd kettd, hdarom, négy, végil ottel
lehet gyakorolni az emlékezet fejlesztését is. KésGbb, nem most!

Emlékezteto

Rugalmasan érdemes a jatékokhoz allnotok. Nem lehet tudni
els6re, mi lesz egy jaték pontos kimenetele. El6fordulhat, hogy
egyaltaldan nem lesz kedve belemenni a jatékba, akkor ne eréltesd.
De ne is add fell Lehet, hogy csak rossz kedve van a gyermekednek,
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és egy masik id6pont alkalmas-lesz majd. Az is el6fordulhat, hogy
csak egy varazslat fogja meg 6t annyira, hogy benne maradjon a
jatékban. Akkor sincs gond. Engedd el batran a jatékhelyzetet azzal,
hogy azt mondod: ,De j6, mdr csak két vardzslat maradt, és az
almdt megkapja a fa! Nagyon ligyes voltdl! Biiszke vagyok rdd!”
Késébb megprdébalhatjatok djra a kapcsoldédast. Emlékeztesd arra
gyermeked, milyen nagy szerencse, hogy 6 figyel Tiindérszép llonara
és Argyélus Kiralyfira. ,Remek gyermek vagy édesem, készéném,
hogy segithetek neked ebben a nemes feladatban!” ,Oridsi
biiszkeség télt el, hogy te vagy az én gyermekem, aki ilyen szuper
dolgokat valdsit meg!” , Tiindérszép llona szerencsés, hogy a bardtja
vagy!” Es igy tovabb.

A jaték szintjei:
1. szint: 1 allatot vesz el a sz(il6 a letett sorozatbdl
2. szint: 2 allatot vesz el a szUl6 a letett sorozatbal
3. szint: 3 dllatot vesz el a sz(l6 a letett sorozatbdl
4. szint: 4 allatot vesz el a szil6 a letett sorozatbdl
5. szint: az elemszdm novelése egyesével (mindig eggyel
tobb allatot tesztek le, és 5, 6, 7 allat tlinik el)

Tovabbi lehet&ségek:
a. Az dsszes allatot egymas mellé megprébalni letenni
b. gyermek kitaldl egy masik térbeli format, és a szUl6
ezt prébalja meg leutdnozni.
c. A szilé kitaldl egy masik térbeli format és a
gyermek ezt prébalja meg lemasolni.
d. Szabadjaték a babokkal.

Milyen részképességeket fejleszt ez a jaték?
- manipuldciot

- vizudlis emlékezetet
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- kommunikdciot
- tiirelmet
- figyelmet

- téri orientdciot

Orémteli jatékot kivanunk Nektek!
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MEGERKEZIK A HATODIK LEVEL

A hérow roldg

,Kedves Gyermek!

Kitartéo munkadd hatdrtalan, ezt Idtjuk mi is, itt van ndlunk az 5. alma
a fdan. El sem hiszem! Sosem gondoltam volna, hogy ennyi eré fér
egy embergyermekbe, mint ami benned megvan. Annyira
szerencsésnek tartom magam, hogy téged kértelek meg arra, segits
nekem megmenteni az aranyalmafdt és benniinket, mert nélkiiled
minden dlmom szertefoszlott volna. Kincs vagy, egy igazdn
kilénleges ajandék. K6sz6ném, hogy szdmithatok rdd!

A térténetiink folytatdsaként elmesélem, mit tértént Argyélussal,
mikor dtkelt a Fekete-tengeren.

A sdnta farkas, amikor elvitte Argyélus kirdlyfit a Fekete-tengerhez,
egyediil bocsdtotta utnak. Azt mondta a farkas neki: ,Most madr
tudod, merre vezet tovdbb az utad, ram mdr nincs sziikséged!”
Argyélus elérkezett egy vélgybe, ahol hdrom hegy élelt kériil hdrom
veszekedd 6rdégét. Argyélus nem félt odamenni hozzdjuk, s6t még
meg is szolitotta 6ket: ,,Min veszekedtek?” Az 06rdbgok el is
felejtettek meglepédni az idegen Ilattdn, annyira bele voltak
mélyedve a pérélésbe. Elmondtdk Argyélusnak, hogy apjuk nemrég
meghalt, és rdjuk hagyott egy ostort, egy bocskort és egy
képonyeget, de nem tudtdk eldénteni, melyik kié legyen. Argyélus
ldtta, hogy az 6rd6gdok annyira fiistélégnek mérgiikben, hogy nem
veszik majd észre, ha & csellel elveszi téliik mindeniiket. Az ostor, a
bocskor és a képényeg vardzserével birnak. Argyélus mindenképp
szerette volna 6ket magdnak. Ugy déntétt hdt, hogy megkéri a
hdrom 06rd6gé6t, engedjék meg neki, hagy segitsen dénteni az
elosztdsban. Az érdégék még mindig nem ldattdk a mérgiiktdl, hogy
Argyélus cselhez folyamodik, igy odaadtdk neki az ostort, a bocskort
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és a képonyeget. Az 6rdégéket megkérte Argyélus, menjenek fel a
hdrom hegyre, és ha majd ott lesznek, akkor 6 megmondja, micsoda
kié legyen. A hdrom 6rdég mit sem sejtve felment a hdrom hegyre,
ekkor Argyélus Kirdlyfi felvette a kdpényeget, magdra huzta a
csizmdt, csapott egyet az ostorral, és azt mondta: ,Hipp-hopp, ott
legyek, ahol akarok, legyek azonnal Tiindérszép llondndl!” igy jutott
el Argyélus a kristdlytiszta palotdmba, ahol akkor éltem. Az dllatok
nagyon megoriiltek Argyélusnak, és hollé tdrsaim azonnal
megkérték az dllatokat, vezessék 6t a palotdm kapujdhoz. Az dllatok
tudtdk madr a bélcsektdl, hogy ha négy felnétt dllat és négy gyermek
dllat megy el6l regimentben Argyélus elétt, akkor semmi baj nem éri
Oket, mig el nem érik a palota bejdratdt. Ahhoz, hogy eljussanak a
kapumig, haromszor dlltak meg pihenni, olyan hosszu volt az ut. Le is
fekiidtek egymdshoz kézel, minden gyermek dllat sziil6jéhez bujt oda
pihenni. A bélcsek azt is megiizenték, hogy ha te hdromszor pdrba
dllitod az dllatokat, akkor hozzam is megérkezik az 5. alma, és ismét
a fan lesz az ujabb gyiimélcs.

Most is lesz egy vardzsige, ami segit nektek, ime:

“Allatok serege, induljatok hdt,
vigyétek Argyélust vezetve,
kristalypalotam kapujdn dt,

770 7

szivem pihendjébe.”

Nagyon bizakodd vagyok most is! K6sz6ném, hogy segitesz nekem.

Szeretettel élel:
Tiindérszép llona”
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Roviditett valtozat
MEGERKEZIK A HATODIK LEVEL

A hérom drddg

,Kedves Gyermek!

Madr 5 alma van djra a fan.

Tegnap éjjel Argyélus kidllta a probdt, és a sdnta farkas utba
igazitotta. Eljutott egy Fekete-tenger melletti vélgybe, ahol hdrom
O6rdég veszekedett, mert nem tudtdk eldénteni, hogy a hdrom
vardzserejl holmi, a bocskor, az ostor és a képényeg kéziil, melyeket
apjuktdl 6rékoltek, melyik kié legyen. Argyélus szerette volna
magdnak megszerezni mind a hdrmat, igy cselhez folyamodott: azt
mondta az 6rdégbknek, mdsszanak fel egy-egy hegycsucsra, és ha
majd ott lesznek, igazsdgot tesz, hogy melyik kié legyen. Amikor az
6rdégok utnak indultak, Argyélus felvette a képonyeget, Idbdra
huzta a bocskort és csapott egyet az ostorral. Abban a
szempillantdsban az én kristdlytiszta palotam el6tt taldlta magdt,
ahol az erdei dllatok és kicsinyeik vartak mdr 6t, hogy a palotamba
vezessék.

Hdromszor kell a kicsinyeket és sziileiket pdrba dllitanod ahhoz, hogy
be tudjdk vezetni Argyélust hozzdm, a palotdba!

Nagyon bizakodd vagyok most is! K6sz6ném, hogy segitesz nekem.

Szeretettel élel:
Tiindérszép llona”
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SziilGi melléklet

A levélhez ujbdl vegyétek el6 a babukat. Ha lehet, készitsd el6
gyermekednek ezt ismét az agyra, hogy a levél felolvasdsa kdzben
mar meg tudja fogni az elemeket.

A gyermekeddel egyitt lljetek le a foldre, ahogy az els6 levélnél is
volt. Az 1-4. pont a szil6i mellékletben ugyanaz itt is, mint
korabban.

Indulhat ismét a jaték:

1. Ulj le gyermekeddel egy asztalhoz, vagy a féldre szényegen!
Gyermeked az 6ledben is Ulhet.

2. Vedd el6 az allatokkal teli zsdkot! Valaszd ki belSle az allatokat!

3. Tedd le az allatokat a gyermek elé! Engedd meg gyermekednek,
hogy kezébe fogja a fajatékot, ismerkedjetek velilik kzosen!

4. Par perc mulva szeliden terelheted gyermeked segité kérdésekkel
a feladat megkezdéséhez:

,Kezdbédhet ismét a vardzslat?”
,Kezdhetjiik a jatékot?”
,Segitiink akkor megint Argyélusnak és llondnak?”

5. Ezutan emlékeztetének emlitsd meg gyermekednek, mi is most a
varazslat.

,Most az lesz a feladat, hogy egymds mellé tessziik a sziil6ket és a
gyermekeiket.”

,Tindérszép llona ezt kérte téliink.”
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“Elétted dlljon a 16 és csikdja,

16 mellett van a malac és kélyke,
malac mellett van a holl6 és fidkdja,
hollé mellett van a nyul és kicsinye.”

6. Mutasd meg gyermekednek a vardzslatot, helyezd el elStte a
babukat, és kozben meséld is el, mit csinalsz:

“Nézd, el6ttem dll a 16 és csikdja,
16 mellett van a malac és kélyke,
malac mellett van a holl6 és fidkdja,
hollé mellett van a nyul és kicsinye.”

Mondhatsz még toltelék mondatokat hozzd, ha szeretnél:

,Tiundérszép llondt az dllatok nagyon szeretik.” ,Ugye, milyen
sokszor segitik 6t az dllatok?” ,,Nagyon nagy szeretettel vigydznak
egymdsra Tiindérorszdg lakéi.” ,Oriilék, hogy te is részt veszel az
almafa megmentésében.”

7. Elismételheted ujra, ki hol 3ll, és mutathatod is az ujjaddal az
allatokat.

8. Kérd meg a gyermeked, mutassa meg, hol latja az allatokat
asztalon/sz6nyegen:

»Hol dll a hollé és fickdja/a nyul és a kicsinye, stb.?”

Ha el tudja mondani a gyermek szavakkal is, hol vannak az allatok,
kérd meg t6éle, mondja el!

»Mondd el szavakkal, hol dll a malac és a kélyke, stb.?”

9. ,Rendben, eddig nagyon ligyesek voltunk, most johet az ujabb
vardzslat. Tegylik le most egyiitt az dllatokat a megfelelé helyre.
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Segitek neked. Kezdhetjiik.”

Kezébe is adhatod a babokat, és most sem baj, ha ndla van a bab. A
feladatok végig a kapcsolddast szolgaljak, amiben djra és Ujra egyiitt
probdltok megoldani egy ismeretlen helyzetet. Meleg szeretettel
nézz ra gyermekedre. Ha nem beszél6 gyermek, és szereti az
érintést, akkor batran simitsd meg a vallat, jelezve testben is, hogy
ez most ismét kozos feladat lesz, és mondd el amit csinaltok.
Azonban ha a gyermek egyediil szeretné ezt megprébalni, batoritsd:
»Szeretnéd egyediil? Nagyon jo 6tlet!”

Minden allatot pakoljatok le lassan egyesével a sz6nyegre, és ezt a
sorrendet betartva prébaljatok meg megvaldsitani.

Emlékeztetd ehhez: mindig mondd, mit csinaltok, ezzel is erGsitve a
l[atott képrél vald informaciét a kommunikacioval segitve.

10. Ugyanaz érvényes itt is, mint kordbban. Ha egyitt letettétek az
allatokat, és a sorrend nem helyes, akkor a tovdbbiakban a madsik
két varazslatot egyitt csindljdtok, nem emlitve neki semmilyen
formaban, hogy a megoldas nem megfelel6. Azzal fogod tdmogatni a
sorrend képének megfelel6 beéplilését gyermeked emlékezetébe,
hogy masodjara, harmadjdra is egyitt teszitek le az allatokat. Ezzel
szeliden prébalkozol terelni 6t a helyes sorrend felé. , Nézd,
szerintem el6l all a 16, és nem hdtul.” ,Bal oldalt ldttam én a
malacot, nem jobb oldalon.” ,,Szerintem tegylik 6ket ide.” ,,Probdljuk
meg most ugy, ahogy én lattam, rendben?” Motivalhatod is 6t még:
»Nagyon ligyesek ezek az dllatok, és az, hogy segited Gket, oridsi
segitség llondnak. Nagyon biiszke vagyok Rdd, mert segitesz
Tiindérorszag lakoinak!”

11. Ha sikerilt letenni az allatokat a megfelel6 sorrendben, és
gyermeked ligyesen megvarta a letevés folyamatat, illetve részt is
vett benne, akkor mondhatod neki: ,,Csukd be a szemed, elmondom
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a vardzsigét.”
Emlékeztets a varazsigéhez:

“Allatok serege, induljatok hdt,
vigyétek Argyélust vezetve,
kristalypalotam kapujdn dt,

szivem pihendjébe.”

12. Mikoézben elmondtad a varazsigét, vegyél fel minden dllatot a
kezedbe/6ledbe, és ha vége a varazslatnak, akkor ujra prébaljatok
meg letenni sorrendben a feln6tt és gyermek allatokat egymas
mellé.

13. Ha a gyermek nyitott arra, hogy egyediil is megprobalja letenni
az allatokat a megfelel6 helyre, akkor batran tdmogasd, és jelezd
neki: ,Vdrj, most becsukom a szemem, mert nagyon izqulok, hogy
sikeriil a vardzslat!” ,Szélj/érints meg/hiimmégj, a letetted az
dllatokat, kinyitom akkor a szemem, rendben?”

Ha a gyermek letette az allatokat, és nem jelez, hogy elkésziilt, akkor
batran kérdezz: ,Kinyithatom a szemem?” ,Madr alig vdrom, hogy
Idssam, mi tértént” Ha nagyon sokaig nem szdl, akkor emlitsd meg
neki: ,U, mdr nem birom tovdbb csukva tartani a szemem. Most
azonnal megnézem, mi tortént!”

Barhogy is latod az allatokat, amikor kinyitod a szemed, most is
orommel és nyitottan fogadd! ,Azta, de szuper, ami tértént!”
Fontos, hogy ne jelezz neki vissza téves letételt, szétdobilt
elemeket. A meglepettségedet oszd meg csak vele, illetve amit
valdjaban lattok, tapasztalatok mindketten. Ha mar beleengedi
magdat a csukott szemd{ jatékba, akkor nagyon-nagyon fontos
motivalni 6t abban, hogy ezt a jatékossagat megtartsa. Taplalni
tudod 6t a lelkesedéseddel. Emiatt ne jelezziik neki semmiképp azt,
hogy az daltala letett kép esetleg hibas. Megkdszonjik neki: ,Hogy te
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mindig meg tudsz engem lepni, lgyes voltdl!” Ha nem egymas
mellett van a szl és a gyermek dllat-a letett képben, akkor
Ovatosan proébalkozhatsz terelni 6t abba az iranyba, ahol Ujra
megmutatod neki a helyes képet. , Kicsit 6sszeszedem az dllatokat,
mert ugy ldtom, mindenki nagyon ériil annak, ennyire sikertilt
meglepni engem.” Majd szd nélkil le lehet tenni Ujra a megfeleld
helyre mindenkit.

Emlékeztet6:

Fontos most is, hogy motivald és 6romteli legyen a hangulat, annak
érdekében, legyen kedve benne maradni a jatékban a
gyermekednek. igy valészintileg nyitottabban fogadja majd az utolsé
vardzslatra valo jelzésedet is.

14. ,Rendben, van kedved meglepni akkor ujra?” RemélhetGleg
“Igen” lesz a valasz/jel/érintés/hiimmogés a részérdl, és ugyanugy
zajlik a jaték, mint a korabban. Ha nem szeretne Ujra letenni eléd
elemeket, felall, elmegy a jatéktdl, akkor ne eréltesd, engedd meg
neki, hogy kilépjen a feladatbdl, és az utolsé vardzslatot kés6bb
potoljatok. ElImondhatod neki, hogy ,,Rendben, van, mdr csak egy
vardzslat van, azt késébb egylitt megcsindljuk, és ismét a fan lesz
egy Uj alma. En mdr nagyon vdrom!”

Ha a gyermek prébalkozik, és nem megy neki, nyugodtan segitheted
6t a folyamatban. A kapcsolédas az els6dleges és a pozitiv toltet.

15. Ha utolsénak szeretné letenni az allatokat, akkor a dicsérd meg
gyermeked batran és szeretettel!

»Hu, de nagyon izgulok” ,Mindjart sikeriil megszerezned az uj
almdt” ,Annyira 6riilék, hogy ilyen kitarté vagy” ,Ugyes voltdl!”
»Azta, mindenkit sikertilt a helyére vardzsolnod, sikeriilt a vardzslat!”
Abban az esetben, ha végig ketten/esetleg te végezted a varazslat
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nagy részét, akkor ezt mondhatod a gyermeknek: ,Ugyesen a
helyiikre vardzsoltad az dllatokat.” Nekiink most sem az a fontos,
elsére mennyire lgyesen emlékszik a képre, amit |at, hanem az,
hogy részt vett veled egy kdzos jatékban.

Emlékeztet6

Kés6bb, ha ujra el6veszitek a jatékot, lehet azzal foglalkozni, ki hol
all pontosan. Ha nehéz minden elemet megjegyeznie, akkor
csokkentve a szintet, el6szor csak két allatpart tesziink le: I6mama
és kiscsikdja, malacmama és kicsinye. Ha ez is sok, akkor [6mama és
kiscsikéja plusz malacmama, és igy tovabb is lehet csokkenteni.
Nyitottan érdemes hozzadllni az elemszamokhoz annak érdekében,
hogy a gyermekkel val6 k6z0s jaték elsédleges pozitiv hatdsa is meg
tudjon valésulni.

A jaték szintjei:

1. szint: 2 allatot tesz le a szul6

2. szint: 3 dllatot tesz le a szilil6

3. szint: 4 3llatot tesz le a szul6

4. szint: az elemszdm novelése egyesével (mindig eggyel
tobb allatot tesztek le, és 5, 6, 7 allat tlinik el)

Tovabbi lehet&ségek:
a. Az dsszes allatot egymas mellé megprébalni letenni
b. A gyermek kitalal egy masik térbeli format, és a
szUl6 ezt prébalja meg leutanozni.
c. A szil6é kitalal egy masik térbeli format és a
gyermek ezt prébalja meg lemasolni.
d. Szabadjaték a babokkal.

Milyen részképességeket fejleszt ez a jaték?
- manipuldciot
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- vizudlis emlékezetet
- kommunikdciot

- tlirelmet

- figyelmet

- téri orientdciot

- szerialitdst

Orémteli jatékot kivanunk Nektek!
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MEGERKEZIK A HETEDIK LEVEL

A I@r’ustmg?mota

,Kedves Gyermek!

Hésies munkdd gytlimélcse itt van ndlunk a Fdn, az 6. alma aranylik
és tiindbkléen fénylik. Mdr csak 1 alma hidnyzik, és Tiindérorszdg
ismét szabad lesz az dtoktdl, amivel a banya sujtotta a vidékiinket.
Ha te nem lennél, minden reményiink szertefoszlana. Kdészénjiik
josdgodat és a munkddat, mérhetetleniil hdldsak vagyunk minden
nekiink adomdnyozott percedért és eréfeszitésedért.

Folytatom a térténetet, ha nem bdnod.

Argyélust sikeresen elkisérték az dllatok kristdlypalotém kapujdig.
Holld tdrsaim szdltak is azonnal nekem, hogy itt van Argyélus, de én
nem hittem nekik. S6t, egyik hollétdrsamat mérgemben még pofon
is vagtam, azt hittem csak a bolondjdt jdratja velem. Azonban
egyesével jottek sorra holldtdarsaim megdllds nélkiil, és ujra és ujra
ugyanazt mondtdk: “Itt jon Argyélus!”, és ekkor Argyélus bekopogott
az ajton. Tényleg bekopogott. Lakott a palotdmban egy
oregasszony, @ nyitotta ki az ajtot, és nagyon megoriilt neki. Az
oregasszony elmesélte, hogy a palotamban lakik egy vardzslo, aki
régota fogva tart engem, és az 6regasszony mdr nagyon vdrta, hogy
végre valaki j6jjén, és megmentsen, mert a palotdmban rekedtem.
Az asszony azt is elmondta, hogy a legjobbkor jétt, mert nincs itthon
a vardzslé. Argyélus azt mondta, egy kicsit fdzik ugyan, de bdrmikor
megviv a vardzsldval. Az dllatok serege végig Argyélus mellett
maradt, és figyelték minden mozdulatdt. A bélcsek azt tandcsoltdk
kordbban Argyélusnak, ha az dllatokat kézel tereli egymdshoz, akkor
az dllatok melege majd dtjdrja 6t annyira, hogy meleg szeretetének
ereje megtaldlia bdrhol és bdrmikor. Argyélust megkérte hdt az
dllatokat, fekiidjenek le a foldre, szorosan kézel egymdshoz, annyira
szorosan, hogy még egy hangya se férjen el kézéttiik. Ahhoz, hogy
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az dllatok igy tudjanak maradni,  szorosan kézel egymdshoz,
Argyélus kapott egy ujabb vardzsigét, ami-igy szolt

“Szivem melege, lehelj ram,
dllataim bunddja éleljen kériil,
erémmel taldlkozzam dltalatok beliil,
mehessek érted, Tiindérszép llonam!”

Ahhoz, hogy én megkaphassam a hetedik almdt, arra van sziikség, a
bélcsek tandcsa szerint, hogy dllataid fekiidjenek egymds mellé,
mind az éten, és hdromszor vdltoztassanak helyet egymds mellett.
Ha hdromszor mds alakban fekszenek le a féldre, szorosan egymds
mellé, akkor én megkapom a 7. almdt és ti is, ugy hiszem.

K6sz6ném, hogy szdmithatok rdd, mint mindig! Ugyes leszel!

Szeretettel dlel:
Tiindérszép llona”

Roviditett valtozat

MEGERKEZIK A HETEDIK LEVEL

A hristdLm:aLota

,Kedves Gyermek!

Hésies munkdd jutalmdul madr 6 aranyalma visszakertlilt a fdra.

Az dllatok serege bekisérte Argyélust a palotdba, de sajnos egy
vardzslat elrejtett engem. A bélcsek azt tandcsoltdk Argyélusnak,
hogy hdromszor, hdrom kiilénb6z6 sorrendben fektesse az erdei
dllatokat egymds mellé olyan szorosan, hogy egy hangya se férjen el
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kézéttik. Ha az dllatok ilyen szorosan Osszebujva lefekszenek,
dtmelegitik Argyélus szivét, aki a szive melegét kévetve megtaldlja
majd az utat hozzam, és megkapjuk a 7. almdt.

K6sz6ném, hogy szdmithatok rdd, mint mindig! Ugyes leszel!

Szeretettel élel:
Tiindérszép llona”

SziilSi melléklet

A levélhez ujbdl vegyétek el6 a bdabukat. Ha lehet, készitsd el6
gyermekednek ezt ismét az 4gyra, hogy a levél felolvasdsa kdzben
mar meg tudja fogni az elemeket.

A gyermekeddel egylitt lljetek le a foldre, ahogy az els6 levélnél is
volt. Az 1-4. pont a szil6i mellékletben ugyanaz itt is, mint
korabban.

Indulhat ismét a jaték:

1. Ulj le gyermekeddel egy asztalhoz, vagy a féldre szényegen!
Gyermeked az 6ledben is Ulhet.

2. Vedd el6 az allatokkal teli zsakot! Valaszd ki bel6le az allatokat!

3. Tedd le az allatokat a gyermek elé! Engedd meg gyermekednek,
hogy kezébe fogja a fajatékot, ismerkedjetek veliik kozosen!

4. Par perc mulva szeliden terelheted gyermeked segité kérdésekkel
a feladat megkezdéséhez:

,Kezdbdhet ismét a vardzslat?”

,Kezdhetjiik a jatékot?”
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,Segitiink akkor megint Argyélusnak és llondnak?”

5. Ezutan emlékeztet6nek emlitsd meg gyermekednek, mi is most a
vardazslat.

»Most az lesz a vardzslat, hogy szorosan 6sszebujva lefekszenek az
dllatok, és amikor vardzsolunk, akkor mindenki szétrebben, utdna
pedig ujra szorosan kézel bujnak egymdshoz.”

Most is elhangozhat: , Tiindérszép llona ezt kérte téliink.”

Kézépen van a holld,

balra szorosan mellette a malac,
jobb oldalon szorosan mellette a 16,
holl6 felett a medve,

hollé alatt a nyul.

6. Mutasd meg gyermekednek a vardzslatot, és helyezd el el6tte a
babukat, és kozben meséld is el, mit csinalsz:

“Nézd, kézépre teszem a hollot,
balra szorosan mellé a malacot,
jobb oldalon szorosan mellé a lovat,
hollé felé a medvét,

hollé ald a nyulat.”

Mondhatsz még toltelék mondatokat hozzd, ha szeretnél:

,Tindérszép llondt az dllatok nagyon szeretik.” ,Ugye, milyen
sokszor segitik 6t az dllatok?” ,Nagyon nagy szeretettel vigydznak
egymdsra Tiindérorszdg lakéi.” ,Oriilék, hogy te is részt veszel az
Almafa megmentésében.”
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7. Elismételheted ujra, ki hol all, és mutathatod is az ujjaddal:

“Nézd, kézépre tettem a holldt,
balra szorosan mellé a malacot,
jobb oldalon szorosan mellé a lovat,
hollé felé a medvét,

hollé ald a nyulat.”

8. Kérd meg a gyermeked, mutassa meg, hol latja az allatokat
asztalon/sz6nyegen:

»Hol van a maddr/nyul, stb.?”

Ha el tudja mondani a gyermek szavakkal is, hol vannak az allatok,
kérd meg téle, mondja el!

,Mondd el szavakkal, hol all a malac, stb.?”

9. ,Rendben, eddig nagyon ligyesek voltunk, most johet akkor a
vardzslat. Tegylik le most egyiitt az dllatokat a megfelelé helyre.
Segitek neked. Kezdhetjiik.”

Csukott szemd jaték kovetkezik ismét. A varazsige ehhez:

“Szivem melege, lehelj ram,
dllataim bunddja éleljen koriil,
eré6mmel taldlkozzam dltalatok beliil,
mehessek érted, Tiindérszép llonam!”

Amikor kinyitja a szemét a lurkéd, addigra minden allat rebbenjen
szét a foldon/asztalon. Remélhetéleg lesz meglepetés, hogy a
varazslat mdkodott.

A feladat az, hogy egylitt tegyétek vissza az dllatokat oda, ahol
voltak.
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10. Ha a gyermek nyitott arra, hogy egyedil megprobalja letenni az
allatokat a megfeleld helyre, akkor batran tdmogasd, és jelezd neki:
,Varj, most becsukom a szemem, mert nagyon izgulok, hogy sikertil
a vardzslat!” ,,Szolj/érints meg/hiimmdégj, ha szétrebbentetted az
dllatokat, és akkor kinyitom a szemem, rendben?”

Ha a gyermek szétrebbentette az dllatokat, és nem jelez, hogy
elkészilt, akkor batran kérdezz: ,Kinyithatom a szemem?” ,Mdr alig
vdrom, hogy ldssam, mi tértént” Ha nagyon sokdig nem szdl, akkor
emlitsd meg neki: ,HU, mdr nem birom tovdbb csukva tartani a
szemem, most azonnal megnézem, mi tértént!”

11. ,Rendben, van kedved meglepni akkor ujra?” Remélhet6leg
“Igen” lesz a valasz/jel/érintés/himmogés a részérdl, és ugyanugy
zajlik a jaték, mint a korabban. Ha nem szeretne Ujra letenni eléd
elemeket, felall, elmegy a jatéktdél, akkor most se erdltesd, engedd
meg neki, hogy kilépjen a feladatbdl, és az utolsé varazslatot késébb
potolhatjatok. EImondhatod neki, hogy ,Rendben, van, mdr csak egy
vardzslat van, azt késébb egylitt megcsindljuk, és ismét a fan lesz
egy Uj alma. En mdr nagyon vdrom!”

Ha a gyermek prébalkozik, és nem megy neki, nyugodtan segitheted
6t a folyamatban. A kapcsolédas az elsédleges és a pozitiv toltet.

12. Ha utolsénak szeretné letenni az allatokat, akkor a dicsérd meg
gyermeked batran és szeretettel!

A jaték szintjei:

. szint: 1 allatot rebbent el a letett allatokbdl

2. szint: 2 dllatot rebbent szét a letett allatokbdl

3. szint: 3 dllatot rebbent szét a letett allatokbdl

4. szint: 4 dllatot rebbent szét a letett allatokbdl

5. szint: az elemszam nodvelése egyesével (mindig eggyel
tobb allatot tesztek le, és 5, 6, 7 allat rebben szét)
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Tovabbi lehet&ségek:
a. Az dsszes allatot egymas mellé megprébalni letenni
b. A gyermek kitaldl egy masik letett képet, és a szul6
ezt prébalja meg leutanozni.
c. A sziil6 kitaldl egy masik letett képet és a gyermek
ezt prébalja meg lemasolni.
d. Szabadjaték a babokkal.

Milyen részképességeket fejleszt ez a jaték?
- manipuldciot
- vizudlis emlékezetet
- kommunikdciot
- tiirelmet
- figyelmet
- téri orientdciot

- rész-egész viszonyt

Orémteli jatékot kivanunk Nektek!
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MEGERKEZIK A NYOLCADIK LEVEL
A banya sipJ'a
“Kedves Gyermek!

Az dsszes alma a Fdn van. Hdldnk jeléiil kiildiink neked még egy
mesét, mert annyira (igyes voltdl. ElImondhatatlanul boldog vagyok,
hogy nem adtuk fel a reményt, és megkerestiink Téged, mert
bdtorsdgod és energidd mindenkit erével és lelkesedéssel toltétt el
itt ndlunk. Felbecsiilhetetlen érték vagy! Kbszonjiik a segitségedet!

Miutdén Argyélus elmondta a vardzsigét, a vénasszony beengedte 6t
a palotdba. Béséges és pompdzatos vacsordt készitett neki,
megvetette dgydt, és elmondta Argyélusnak, hogy minden éjjel
elipvék majd oda, ahol most Argyélus van. De a vénasszony
valéjdban gonosz boszorkdny volt, és volt egy sipja, amit ha megfujt,
akkor bdrkit elaltatott vele. Argyélusnak ébren kellett volna
maradnia ahhoz, hogy Ildthasson engem, de a banya megfujta
minden este a sipjdt, igy nem tudott ébren maradni. En ugyan
elmentem hozzd minden éjjel, ébresztgettem is Argyélust, de sajnos
nem ébredt fel sehogy. Amikor reggel a kirdlyfi felkelt, a banya azt
mondta neki, hogy ott jartam ndla, de az 6 hibdja, hogy nem ldtott
engem, mert aludt, mint a tej. Egyik este azonban Argyélus megldtta
a banya nyakdn a sipot, és nagyon kivancsi lett, mi térténik, ha
belefuj. Débbenten Ilatta, hogy mindenki elaludt a palotdban a sip
hangjatol, amikor az megszdlalt. Ekkor jétt rd, hogy a banya minden
éjjel elaltatta 6t, és ezért nem taldlkoztunk. Elhatdrozta, hogy
magdra akasztja a sipot, és elaltatja a banyadt. Akarmikor fel akarna
ébredni a banya, 6 ismét belefuj majd a sipba. Azon az éjjel, amikor
a nyakdba vette a sipot, Argyélus nem aludt el, és amikor éjjel
jottem hozzd, ébren taldltam 6t. Megcsdkolt engem hdromszor, és a
palota dsszes terme vardzslatos fénybe vildgosodott ki. A tiind6klé
fénytél minden dllat izgatott lett, és megdllds nélkiil ugrdltak
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egymds mellett, sosem lehetett tudni, ki hol dll éppen. Nagyon
jdtékos kedviik lett az 6rémtél, és Argyélus hagyta is nekik, hagy
jatszanak tovdbb. Hdromszor megengedte nekik, hogy helycserés
viddmsdguk dtjdrja Gket, és azt kérik a bélcsek, te is engedd meg
nekik ezt. Allitsd ket egymds mellé sorba, mondd el a vardzsigét, és
cseréljetek ki két dllatot. Utdna mindenki visszamehet a helyére, és
kezdédhet ujra a jaték.

A jdték vardzsigéje ez lesz:

“Sorban dlljatok dllatok
szivem 6rémére,
hagy nézzem, hogy dlltok
mosollyal a térbe!”

Szeretettel dlel:
Tiindérszép llona”

Roviditett valtozat
MEGERKEZIK A NYOLCADIK LEVEL
A banya stpja
“Kedves Gyermek!

Az dsszes alma a Fdn van. Hdlank jeléiil kiildiink neked még egy
mesét, mert annyira ligyes voltdl.

Argyélus bejutott a palotdba, és megtaldlta a hozzdm vezeté utat.
De sajnos nem tudtunk taldlkozni, mert a Vén Banya mindig
megfujta a vardzslatos sipjat, amitél az egész palota dlomba meriilt.
Argyélus elhatdrozta, hogy tuljdr a banya eszén, és megszerezte téle
a sipjat. Addig fujta a sipot, amig a banya mély adlomba nem meriilt,
igy sikeriilt eljutnia hozzam. Amikor megpillantottuk egymdst, és
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Argyélus hdromszor megcsékolt, az egész palota vardzslatos fénybe
borult, az dllatok pedig viddm jatékba kezdtek.

A bélcsek azt kérik, engedd az dllatokat jdtszani!

Allitsd 6ket egymds mellé sorba, mondd el a vardzsigét, és
cseréljetek ki két dllatot. Utdna mindenki visszamehet a helyére, és
kezdédhet ujra a jaték.

A jdték vardzsigéje ez lesz:

“Sorban dlljatok dllatok
szivem 6rémére,
hagy nézzem, hogy dlltok
mosollyal a térbe!”

Szeretettel dlel:
Tiindérszép llona”

Szil6i melléklet

A levélhez ujbdl vegyétek el6 a babukat. Ha lehet, készitsd el6
gyermekednek ezt ismét az agyra, hogy a levél felolvasdsa kdzben
mar meg tudja fogni az elemeket.

A gyermekeddel egyitt Uljetek le a foldre, ahogy az els6 levélnél is
volt. Az 1-4. pont a szil6i mellékletben ugyanaz itt is, mint
korabban.

Indulhat ismét a jaték:

1. Ulj le gyermekeddel egy asztalhoz, vagy a féldre szényegen!
Gyermeked az 6ledben is Ulhet.

lw'rd

81




2. Vedd el6 az allatokkal teli zsdkot! Valaszd ki belSle az allatokat!

3. Tedd le az allatokat a gyermek elé! Engedd meg gyermekednek,
hogy kezébe fogja a fajatékot, ismerkedjetek vellik k6zosen!

4. Par perc mulva szeliden terelheted gyermeked segité kérdésekkel
a feladat megkezdéséhez:

,Kezdbédhet ismét a varazslat?”
,Kezdhetjiik a jatékot?”
,Segitiink akkor megint Argyélusnak és llondnak?”

5. Ezutan emlékeztetének emlitsd meg gyermekednek, mi is most a
vardazslat.

,Most az lesz a vardzslat, hogy egymds mellé dllitjiuk az dllatokat,
majd két dllat helyet fog cserélni.”

6. Mutasd meg gyermekednek a vardazslatot, és helyezd el el6tte a
babukat, és kdzben meséld is el, mit csinalsz:

“Nézd, leteszem egymds mellé az dllatokat!” A sorrendet ezuttal rad
bizzuk, kedves sziilG.

7. Kérd meg a gyermeked, mutassa meg, hol latja az allatokat
asztalon/sz6nyegen:

»Hol dll a maddr/nyul/stb.?”

Ha el tudja mondani a gyermek szavakkal is, hol vannak az allatok,
kérd meg t6éle, mondja el!

,Mondd el szavakkal, hol éll a malac/tébbiek?”

8. Miutan sikerilt letenni az allatokat a megfelel6 sorrendben, és
o7
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gyermeked ligyesen megvdrta a letevés folyamatat, illetve részt is
vett benne, akkor mondhatod neki: ,,Csukd be a szemed, elmondom
a vardzsigét.”

Ha elmondtad az vardzsigét, kozben cserélj ki két altalad valasztott
allatot a foldrgl/asztalrdl.

9. J6het a kérdés:
»Na vajon kik cseréltek helyet?”
A nyul és a malac (példaul).

10. Ismételjétek meg ezt a cserét még kétszer!

A korabban javasolt szempontok természetesen ebben a részben is
érvényesek.

A jaték szintjei:

1. szint: 2 allatot cserél a szUl6 a letett sorozatban

2. szint: 3 dllatot cserél a sziil6 a letett sorozatban

3. szint: 4 4llatot cserél a sziil6 a letett sorozatban

4. szint: az elemszam novelése egyesével (mindig eggyel
tobb allatot tesztek le, és 5, 6, 7 allat tlinik el)

Tovabbi lehet&ségek:
a. Az osszes allatot letenni és cserélgetni 6ket
b. A gyermek kitalal egy masik térbeli format, és a
szUl6 ezt prébalja meg leutdnozni.
c. A szll6 kitalal egy masik térbeli format és a
gyermek ezt prébalja meg lemasolni.
d. Szabadjaték a babokkal.
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Milyen részképességeket fejleszt ez a jaték?
- manipuldciot
- vizudlis emlékezetet
- kommunikdciot
- tiirelmet
- figyelmet

- téri orientdciot

Orémteli jatékot kivanunk Nektek!
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A FINALE

“Kedves Gyermek!

Tiszta szereteted és bdtor hésiességed elvezetett benniinket
a mese végéhez. Amit értiink tettél eddig, felbecsiilhetetlen.
Emberséged minta vildgunk lakdinak, a kitartdsod és a szereteted
ereje mindérékre veliink marad most mdr! Mélton vdlasztott a
vildgunk téged erre az elmondhatatlanul nehéz feladatra, amiben te
igazi hdsként dlltal helyt. A findlé el6tt elmondom neked, mennyire
mds lett a vildg veled! Benned megvan az az erd, amit annyira
kerestiink mdr régdta, itt a mi vildgunkban is. Most, hogy
megkaptuk téled az élet legnagyobb ajdndékdt, a szeretet erejét,
ujra megtaldltuk az utat a boldogsdghoz, amit egyediil neked
készénhetiink. Sziileid bizonydra tébb, mint biiszkék arra, hogy a
csalddjuk része lehetsz. Vigydzz nagyon magadra, és vigydzzanak
rdd az égiek utadon! Szeretettel osztom meg veled az utolso sorokat
és bdrmikor eszedbe jutunk, elhiheted nekem, tudni fogjuk, hogy te
veliink vagy, nem csak gondolatban.

Ahogy lezdrul a térténet:

Argyélus kirdlyfi hdromszor megcsdkolt engem, annyira ériilt nekem,
de ezt mdr te is tudod. Azt azonban még nem mondtam, hogy a csok
el6tt 11 pofont adott nekem Argyélus. 11-et, mert amikor a holld
tdrsaim jottek nekem szdlni, hogy érkezik Argyélus, én nem hittem
nekik, és mindenkit pofon vagtam mérgemben, aki azt merte nekem
mondani, hogy jén hozzam a kirdlyfi. Hdat visszaadta nekem a
pofonokat, mind a 11-szer. Bdr nagyon fdjt a sok pofon, de
megérdemeltem. Az dllatokhoz fordult ezutdn, és azt kérte toliik,
egyesével induljanak el az erdébe. Azért egyesével, hogy mindenkitél
el tudjunk bucsuzni. Majd karjdba vett engem Argyélus, felvette
képbnyegét, felhuzta csizmdjdt, csattintott egyet ostordval, és azt
mondta: ,Hipp-hopp, ott legyek, ahol én akarok! Legyek apdam
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III

vdraban!“ Egy szempillantds alatt-odarepiiltiink. AlImafdnk tiindoklé
fénnyel fogadott benniinket. Az én kirdlyfim, Argyélus ezutdn
hatalmas kirdly lett, én pedig Tiindérorszdg tiindére, hdla neked.

Eme utolsé soraimmal készénék el téled:

“Lezdrult mesénk végleg mdr,
almadnk fdja telve dll.
Ismeretlen tavolban vardzslatot adtdl.
Vigydzz nagyon magadra! Bdtor voltal!”

Meleg szeretettel k6szénjiik a segitségedet!

Olel:
Tiindérszép llona”

Roviditett valtozat

A FINALE

“Kedves Gyermek!

Tiszta szereteted és bdtor hlsiességed elvezetett bennilinket a mese
végéhez, az ésszes alma visszakeriilt a fara. Ujra megtaldltuk az utat
a boldogsdghoz, amit egyediil neked kdészénhetiink. Sziileid
bizonydra bliszkék arra, hogy a csalddjuk része lehetsz. Vigydzz
nagyon magadra, és vigydzzanak rad az égiek utadon! Szeretettel
osztom meg veled az utolsé sorokat, és bdrmikor eszedbe jutunk,
elhiheted nekem, tudni fogjuk, hogy te veliink vagy, nem csak
gondolatban.

Ahogy lezdrul a térténet:

Argyélus kirdlyfi hdromszor megcsékolt engem, annyira ériilt nekem,
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de ezt mar te is tudod. Ezutdn az dllatokhoz fordult, és azt kérte
téliik, egyesével induljanak el az erdébe. Azért egyesével, hogy
mindenkitél el tudjunk bucsuzni. Majd karjdba vett engem Argyélus,
felvette képdnyegét, felhuzta csizmdjat, csattintott egyet ostordval,
és azt mondta: ,, Hipp-hopp, ott legyek, ahol én akarok! Legyek apdm
vdraban!” Egy szempillantds alatt odarepiiltiink. Almafdnk tiindéklé
fénnyel fogadott benniinket. Az én kirdlyfim, Argyélus ezutdn
hatalmas kirdly lett, én pedig Tiindérorszdg tiindére, hdla neked.

Eme utolsé soraimmal készénék el téled:

“Lezdrult mesénk végleg mdr,
almadnk fdja telve dll.
Ismeretlen tdvolban vardzslatot adtdl.
Vigydzz nagyon magadra! Bator voltal!”

Meleg szeretettel k6sz6njlik a segitségedet!

Olel:
Tilindérszép llona”
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Bizunk benne, hogy az Argyélusfa Fejlesztéjdték hasznara valik a
csalddoknak a gyermekikkel toltott id6 oromteli és hasznos
eltoltésében, és akar inspiracioként is szolgdl tovabbi kozos
jatékhelyzetekhez.
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